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Navod je uren zacinajicim programatoriim LOGA a tém, co programuji v delSich ¢asovych
odstupech a potrebuji si nékteré véci pfipomenout. Navod je zaméfen pouze
na programovani samotného LOGA, a to pomoci diagramU funkénich blok( (FBD). Nezabyva
se propojenim s jinymi pfistroji pomoci datové komunikace. Navod zacina otevirenim
programovaci plochy a kon¢i pfehranim programu z PC do LOGA. Podrobné jsou popsany
funkce jednotlivych funkénich blokl s vyjimkou sitovych blok( a ¢tyfech blokd v zavéru
instrukci.
Navod je doplnén dvéma pfriklady, které jsou k nalezeni v napovédé programu a dalSimi
priklady z praxe ve zkracené verzi, a to z divodu lepsiho pochopeni.



ZAHAJENI PROGRAMOVAN|
V DIAGRAMU FUNKCNICH BLOKU (FBD) - FUNCTION BLOCK DIAGRAM

Prvni otevfeni programu
PFi prvnim otevieni programu se otevie programovaci prostredi (velka Seda programovaci
plocha) a lista menu:

Soubor Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno Napovéda
G+ wHE  XXEER S BE| B |~
Lokalni projekt Sitovy projekt

e

Anglicka verze programu:

File Edit Format View Tools Window Help
G BE (X XEE O BB EB&E| N

Diagram Mode Network Project
GOE ] vigram Editor |

Vytvofeni nového souboru v jazyce FBD

1. Klik levym tlacitkem (LT) na "Soubor"
2. Klik LT na "Diagram funkénich blokd"

Soubor Editovat Formdt Zobrazit Néstroje Okno Napovéda
9™  Diagram funkénich blokd (FBD)

[¥% Otevit.. Ctri+0 37 Diagram kontantnich schémat (LAD)
e Diagram UDF (UDF) i
i LT ——

Anglicka verze programu:
Edit Format View Tools Window Help

Ladder diagram (L&D}

Je  UDF diagram (UDF)




Poté se zobrazi programovaci prostredi, ve kterém se nachazi:

1 - lista menu 2 — standardni panel nastroj(i

Soubor Edtovat Formét Zobrazit Nastroje Okno Napovéda
G:pg @I | XXEBE D BEE|D L

Lokalni projekt Sit'ovy projekt

Editor Diagramu

k|nea A | FElTA+ |88 90 BEED D00 QR | 283G |SE|[S/BR

81" Schéma zapojeni2

+  Diagram
B Pridat novy diagram
81 Vstupy_Trenazer

2% impulzni_rele

81 Schéma zapojeni2 . .. | i .
3 —lista rezimu 4 — programovaci panel nastrojl

w | Instrukce

[7] nstrukce [~
~-[] Konstanty . ,
| - | Digitaini 5 — strom instrukci
I Vstup
i & Kurzorovd Kavesa

UloZeni programu do adresare

1. Klik LT na "Soubor" v listé menu
Anglicka verze — "File"
2. Klik LT na "Ulozit jako"
Nowy >
Otevrit... Ctri+0
Zavrit Ctri+F4

Zaviit vEechny
UloZit Ciri+S
UloFit jako...

Nastaveni stranky...
Nahled tizku Ctrl+Shift+F1
Tisk... Ctri+P

Nastaveni textu zprav...

‘Vlastnosti.. Alt+Enter

Anglicka verze programu

j‘ New >
3 Open... Cr+0
5 Close Cirl+F4

Close Al
B sae Cirl+5

Page Setup...

Print Preview Cirl+Shift+F1
= Print.. Cirl+p

Message Text Settings...
Properties... Alt+Enter



3. Vyhleddme adresar, kam chceme soubor uloZit, a zapiSeme jeho nazev

E Save As X
Save jn: Navod_v_Isc ~ e
[t ! New Folder " dopravniky_1.lsc " Posuvny_registr.lsc
" I:d i Analog.lsc 8 Hvezda_trojuhelnik.Isc & proplach.lsc
HRASE o Analog_0_10.lsc &% impulzni_rele.lsc &1” Proplach_sekvence.ls
- 2" Analog_1.Isc & Inputlsc 8 Proplach_studena.lsc
Plocha &1° blokace.lsc &% Jezirko.lsc &% Propojeni_Logo_HM
& casovace.lsc & 10GO_8.lsc " Recepty.lsc
I'é 1% cisticka.lsc 8% Nastaveni.lsc 8 registr_1.sc
Dokumenty & citac_navod.lsc & Parametry.lsc " registr_2.sc
B Datalog.lsc ™ Postup_spousteni vypinani.lsci™ Reverzace.lsc
Q, B° dopravniky.lsc 1% Postupne_spinani.lsc 1% sekvence.lsc
Tento podi..
[<] | [2]
e Files of type: | L0GO!Soft Comfort soubor (*.Isc) v Cancel
. n non ¥
4. Klik na "Save" - "Ulozit

Dalsim moznym zpUsobem pro ulozZeni je:
1. Klik pravym tlacitkem (PT) na automaticky vytvoreny nazev souboru (napf. Schéma
zapojenil) a kliknuti LT na "UloZit jako"

RNELFYEE L B
8% Schér

F:}'“ ZavTit .
ZavTit vEechny

B unst Cirl+S
Ulofit jako...

Anglicka verze :

R|tom A | & =10k

o Zaciname 1 lsr )Cl

5 Close [
Close All
H Save Ctrl+S

2. Ddle jiZz pokracujeme podle krokl 3. a 4. predchoziho zpUsobu.

Rozvrzeni stranky

U nové otevieného programovaciho prostredi je podle vychoziho nastaveni zobrazena jedna
stranka (obrazovka). Bude-li program rozsahlejsi mizeme pocet stranek navysit, coz Ize
provést kdykoliv béhem programovani. Je-li nastavena jen jedna stranka, nelze po jejim
vyplnéni pokracovat dal, musi se pfidat dalsi.



Klik LT na ikonu (v programovacim panelu nastroj():

1:2
sesssm

5

Editor Diagramu

R[SeaA [ FEATS | A8 0 BEEL|ODD| QR |[2#H%| Nk JE8

V otevieném okné zapiSeme pocet stranek. Zde jsou dvé pod sebou:

&% Rozvrient stranky >
Obecné
Horizontalni: 1= ({1
Vertikalni: 2 |

|:| Pouzit jako vichozi

Zrusit Népovéda

V anglické verzi:

E Page Layout X
General
Horizontal: 1=
Vertical: 2

|:| Use as Default

Cancel Help
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Strom instrukci

Zde jsou uvedeny bloky, které se vkladaji do programu. Funkce vétsiny z nich budou
podrobné popsany v dalsi ¢asti ndvodu.
Konstanty:

~-[7] Konstanty
-~ [ Digitalni
1 Vstup

© Kurzorova klavesa

F LOGO! TD funkéni klavesa
s Bit posuvného registru

1o Urovefi 0

ri Urovefi 1

o Viystup

x Virtudlni vystup

" Priznak
Analogovy

A Analogovy vstup
2a Analogovy vystup

¥ Sitovy vstup

ar Sitovy analogovy vstup
-7 Sitovy vystup

~aa Sit'ovy analogovy vystup

Zakladni funkce:

~-[7] Zakladni funkce
i , & AND

- * AND (hrana)

- & NAND

. NAND (hrana)

* OR

*"NOR

< XOR

i NOT

Specialni funkce:

~-[] Specialni funkce

- ~[ Casovy spinat

- =4 ZpoZdéné zapnuti

Zpozdéné vypnuti

it ZpoZdéné zap/vyp

F Zpozdéni zapnuti s paméti
Impulzni relé

1 Hranou spousténé impulzni relé
w Asynchronni pulzni generator
41 Generdtor nahodnych Cisel

41 Schodist'ovy spinac

# Multifunkéni prrepinac

‘@ Tydenni spinaci hodiny

-t Roéni spinaci hodiny

-+t Astronomické hodiny

. Stopky

.~ [ CitaE

Dopredny a zpétny &itad
“t Cita¢ hodin

-t Porovnavac frekvence

11



[ Analogovy

-3 Matematické instrukce

i Analogovy komparator
# Analogovy spinac

¥ Analogovy zesilovac

2 Analogovy sledovaé

& Analogovy rozdilovy spinac
& Analogovy MUX

i Rampa

& PI requldtor

i PWM

% Analogovy filtr

% Max/Min

&= Priiméma hodnota
Rizné

- SamodrZné relé

4 Pulzni proudové relé
Texty zprav

.. Programovatelné tlacitko
= Posuvny registr

&5 Detekce chyb matematickych instrukci
- Pfevodnik Float/Int

- Pfevodnik Int/Float

¥

Profil datového logu a UDF:

~-[] Profil datového logu
- Datovy log
i L UDF

Uprava formatu mrizky

Plocha, kam budeme vkladat funkéni bloky, je vyplnéna tec¢kami, do kterych je mozné bloky
uchytit. Roztec téchto bodd je mozné zménit nebo body odstranit.

1. Klik LT na "Format" a dale na "Format Mfizky"

&% LOGO!Soft Comfort
Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje Okno Napovéda

Ciz[hlgf  Psmo. DCEREEE W

Zalomit text

' | Diagram PFichytit k mfizce laoa A | F = I
[’ Ffidat novy diagram
Br* Zaciname_1

Lokalni proje

+ | Instrukce

[ Instrukce -
v_---L Konstanty
.~ [] Digitalni
I R Vstup
2. V otevieném okné nastavime rozte¢ mrizky a ostatni nastaveni. Zistane-li

bez oznadeni pole "Viditelnost", te¢ky se nezobrazi.
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B Mizka X

Roztet miizky

Rozted mfizky (v bodech): 10 {1

Nastaveni miizky
Pichytit blok k miizce
Tichytit spojeni k mfiZzce

] Poutit jako vichozi

Zrusit Napovéda

Vkladani blok do programovaciho prostredi
1. Klik LT na blok, ktery chceme vloZit na plochu.

2. Klik LT na misto, kam chceme blok umistit.

Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje Okno Napovéda
F:3pHdId XXER D BEE E& N

Lokalni projekt Sitovy projekt

Editor Diagramu

~ | Diagram H A | Falll
' Fidat novy diagram :

o Zaciname. 1 B Zaciname_1.lsc X

+ | Instrukce [
["] Instrukce L

= [JKonstanty [ |

» [ pigitalni | p g
- ! Vstup :::::::::D‘:::::

© Kurzorova klavesa | b T

~-F LOGO! TD funkéni kldvesa | ||~ -

Dal$i moznosti je tzv. zpUsob drag-and-drop, kdy blok pretdhneme se stisknutym levym
tlacitkem mysi do programovaciho prostredi. Funkéni bloky se také nachazi v programovacim
panelu nastrojd:

Editor Diagramu

[mem A | F oI oS

o o EhENCEYNEEEIE S NREE:

el e &) [

Postup vlozZeni je pak stejny, jako vySe popsané kroky 1. a 2.

Propojovani digitalnich blokd

1. Klik LT na ikonu pro propojeni v programovacim panelu nastrojQ:

‘H

13



2. Klik LT na vystup bloku

Editor Diagramu

Rne A | Falli- &8 0c | BEEEFRE| |OOD

B Zaciname_1.Isc ‘

B001 Q1

3. Mysi se tahne z vystupu do vstupu, nebo obracené.

Editor Diagramu

oA | Fallldts | fa O a

* Schéma zapojenil |

Propojeni analogovych bloku a parametrt funkci

Analogové bloky maji vstupy a vystupy vyznaceny silné. Propojovat Ize mezi sebou pouze
takto oznacené porty. Propojeni s digitdlnimi vstupy a vystupy je mozné pouze u blok(, které
to umoznuji. Tyto vstupy/vystupy maji tenké cary.



T
Par A%
= BOO& o2
Al A
BO0S AM1 e i A al
Al
A> AM - P1:]41
= = P24 N =
- P32 } = O |0
- P4:[3 § = off|0 .
' _ | 2o |0 =
Gain =1.0+ VI=BET - e
Cffset=0 V2=B8 an=t.
Puint =0 W=7 Offzet=0
V=13 On=B4
Al Paint=0 Off=0
BOOGB A2 )
Al L ([BE+BE)+21+3 Paint=0
A> AM
Par | -
a8
2 14 -
Gain =1.0+
Cffset=0
Paint =0

U nékterych blokU jak digitalnich, tak analogovych, pod nimi najdeme znaménko "+". Po jeho
rozkliknuti se otevre tabulka s vystupy po propojeni parametrd blokl. Parametry lze mezi
sebou propojovat a tato propojeni se zobrazi Sedymi ¢arami (viz obrazek vyse).

BOO7 L oour

[ {—
eI P I‘
I ~ !
Par

ZvétSeni nebo zmensSeni blokd na plose

Potfebujeme-li zvétsit bloky na plose pouzijeme ikonu lupy se znaménkem "+"
z programovaciho panelu nastrojd, pro zmenseni pouzijeme ikonu lupy s "-"

Fag o Omm|®e | 8 =i |lJ8E

Osim

PferuSeni spojovacich ¢ar

V nékterych pfipadech, kdy je mezi bloky mnoho spojovacich &ar, je propojeni nepfehledné. V
tomto prfipadé je mozZné pouZit pferuseni spojovaci linie.

1. Klik LT na ikonu z panelu nastroj:

L2l
2. Zobrazi se Sipka s nGzkami a touto Sipku nastavime na ¢aru a klikneme LT.

15



kealA | Sl | 88| 9| [l [ L

&* Schéma zapojenil |

I

A | FSlilH+ | o8|

&* Schéma zapojenil |

Boo01 o1

[

[Ii

3 Stisknéte "esc" na klavesnici PC nebo na ikonu kurzoru v programovacim panelu
nastroja.

Cara se rozpoji a na znackach se zobrazi jaky blok spojuje. Stejnym zplsobem mlzeme &ary
opét spojit.

Posun blokU

Posun jednoho bloku: Mysi oznacime blok a pfi stisknutém LT pfetahneme blok
na pozadované misto.
Posun vice blok( najednou:

e Stiskneme tlacitko "ctrl" na PC klavesnici a postupné klikneme na bloky, které budeme
posouvat. Pustime tlacitko, mysi najedeme na jeden z oznacenych blokd, stiskneme LT
mysi a tahneme na misto, kde bloky chceme mit.

e Druhou moznosti posunu vice blokU je stisknout LT v jednom bodé a tdhnout mysi
Uhlopfi¢né na konec blok(, které chceme posunout — oznacime bloky, které chceme
posunout. Dale stiskneme LT v libovolném bloku a tAhneme mysi na poZadované
misto.

16



Posun spojovacich ¢ar

1. Klik LT na ikonu kurzoru v programovacim panelu nastroju:
2. Klik LT na ¢aru, jejiz polohu budeme ménit, tim se oznaci.

A | Falllds M8 | 9 Olm

8™ Zaciname_1.lsc |

POSUN

Q-
12 J ]
I
3. Klikneme LT na modré kolecko a tahneme mysi. Se spojovaci linii Ize pohybovat
také pomoci ¢ervenych ctvercd.
4, Pustime tlac¢itko mysi a tim je posun dokoncen.

Komentar bloku

Ke kazdému bloku mUzZzeme napsat text, ktery bude soucasti bloku. Komentare mohou ulehcit
¢teni programu. Napf. Ize u vstupl okomentovat, jaky obvod spousti.

Dvojklikem na blok se otevie nové okno.
Kliknuti na zalozku Komentar.

Napise se text komentare

Kliknutim na "OK" se komentar ulozi.

HwnN e
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B001 o)

2 |
B2 11 [Vstup] X
Parametr | Komentaf | Simulace _
Tlagitke 1|
o |

Komentar se zobrazi v programovacim prostredi.
Format komentare mizZeme upravit:

Klik LT na zalozku "Format" v listé menu.

Klik LT na "Pismo" - zobrazi se okno pro zménu pisma
Nastavime poZadované vlastnosti pisma

Kliknutim LT na "OK" nastaveni potvrdime.

HwnN e

w Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno MNapovéda

el remo. e RR|EE N

Zalomit text

Editor Diagramu

hnoafAl| FEITI+ | &0 REED|OC

Format MiiZky

Frichytit k miZce

aciname_1 8 Zaciname_1.lsc X
| [ |
laditko 1
nstrukce 11 L
1strukce E |
EOO1 1
Vstup o J . & ol
Kurzorova kldvesa g
LOGO! TD funkéni kldvesa [
Bit posuvného registru

18



E Vlastnosti plsma Y

Pismo
Typ pisma Velikost pisma
Times New Roman 10
Sylfaen EI 3
Symbol+#ya&%357!
Tahoma

TeamViewerlsT ¥

Tempus S3ns ITC

Tw Cen MT -
Tw Cen MT Conflensed

|—| |z| 72

Styl pisma

[JTuéné [ Kurziva

Font Color
Bavapismalll  Cerna

b

(4]
Zelena
. - g textn
Cervena

Nahled

Rizova
Ostatni Cervenorudé
[ Pouit jal OranZova Obnovit plvodni
Fluté v

Zrusit Népovéda

Napsani textu do programovaci plochy

Kromé komentard u jednotlivych blokd, Ize vkladat text také pfimo do programovaciho
prostiedi. Pomoci tohoto textu mizeme napfiklad popsat funkci zapojeni.

1. Klik LT na ikonu pismene "A" v programovacim panelu nastrojd:
A

2. Klik LT na misto textu na plose

3. Do zobrazeného okna zapiSeme text

oyt soucasné sepnuty vstup 11 a I2E

[+]
2]
Tlacitkno 1
I
|
BOO o
& al

4, Klik LT mimo okno s textem. Zobrazi se cely text:

19



Pro spusténi vystupu Q1 musi byt souéasn& sepnuty vstup 11 a I2

Tlagitko 1
I
B001 Q1
& ol
12 1
5. Stiskem kldvesy na "esc"/kliknutim na jiny nastroj v programovacim panelu

nastroju se vypne funkce vkladani textu "A".

Uprava vlastnosti pisma

1. Klik LT na text.
2. Klik LT na zalozku "Format" v listé menu.
3. Klik LT na "Pismo".

Format Zobrazit Mastroje Okno Napovéda

piom. G BE| LG
Zalomit text
Formét Wiizky
Prichytit k mfiZce e A | FEIl: | BF O | peEEFLL OO0 & & | < | oy
d
1 < B Zaciname_1.lsc |

-] |
fro spusténi vystupu Q1 musi bydsoudasné sepnuty vstup 11 a I2.

4, V otevieném okné se nastavi pozadovana forma pisma.
5. Kliknutim LT na "OK" se potvrdi nastaveni.
BE Vlastnosti pisma x
Pismo
Typ pisma WVelikost pisma

STENCIL
Sylfaen

Symbol+ a&Eey! 14
Tzhoma 18
Te

Styl pisma

[]Tuéné [ kurziva

Font Color
Bavapismalll  Cervens ~
Nahled
Nited e
Ostatni
[[] Pousit jako vjchazi Obnavit plvodni

oK Zrusit Napovéda
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SIMULACE

Simulaci sledujeme chovani programu na obrazovce PC. Pomoci tohoto nastroje lze ovérit
funkcnost programu a popfipadé odstranit chyby.

Spusténi rezimu simulace

ReZim simulace lze spustit nékolika zplsoby. Jednak pomoci ikony simulace v programovacim

panelu nastroju:
Osim \

B e EEELY|ODD | | 25m | i | |JEE

L

Dadle Ize rezim simulace spustit kliknutim na zalozku "Nastroje" listy menu a poté kliknutim LT
na "Simulace". Poslednim zplsobem je stisknuti klavesy "F3".

Nastroje Okno Mapovéda

Prenos >
o
“pi  Vybrat LOGO! F2

Zvolte hardware... Ctri+H

Porovnat... Ctri+Minus.
o Simulace F3

=]
o
=

Parametry Simulace...

Pfipojit modem...

A%

Odpojit modem

-

Ethernetova pripojeni...

=
=
=

Parametr VM Mapovani...

MoZnosti...

Orientace v rezimu simulace

V rezimu simulace je k dispozici simulacni panel nastroju, ktery slouzi k pozorovani a ovladani
chovani vytvoreného programu.

®)| @) |00 10.0 LR ® wpm c 1] oykly
B M AM1 AMZ 01 Q3 Q4 Q5

U digitalnich vstupl mdzeme kliknout LT na vstupni blok, nebo kliknout ve spodni ¢asti
obrazovky na spina¢ (oznagené jako I1, 12 atd.), &imz simulujeme sepnuti vstupu. Cervené jsou
signalizovany sepnuté vstupy, modie vypnuté.

Zluté (rozsvicené) zarovky signalizuji sepnuté vystupy, ty jsou signalizovény i cervenym
zbarveni obvodu bloku. Vypnuté vystupy odpovidaji Sedym (zhaslym) zarovkam. Sepnuté
spojovaci linie se také zbarvi Cervené, coz je praktické predevsim pfi hledani chyb v programu,
viz nasledujici obrazek.
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02:09s

Rerm = off
|2 04:00s+
B003 Q3
s e
' = R ol
I Par |
Ren = off —
. L
| QL
14
BO01 Q5
[ e N
- Q-
L | R
Par. RS I

U ¢asovych funkci se hodi Fizeni simulace pomoci zelené Sipky, ktera spousti simulaci. Cerveny
CtverecCek slouZi k zastaveni simulace a oranzové tlacitko k pozastaveni simulace.

> =/

V simulaénim panelu nastroji se nachazi také ukazatele a ovladani pro analogové veliciny (All,
Al2, AM1 atd.). Analogovou hodnotu je mozné zménit zapsanim hodnoty do okna, klikanim na
Sipky nebo kliknutim na posuvnik a tazenim mysi. Dalsi moznost je klik LT na blok, zobrazi se
posuvnik a tdhne se mysi.

« ] flan| 2 «1370
] AQI

o | 1000
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DIGITALNI FUNKCE

Digitalni funkce pracuji s hodnotami 1 a 0 (1 — zapnuto, 0 — vypnuto).

~ [ Digitalni ~ [_] Digital
I Vstup ! Input
€ Kurzorova klavesa € Cursor key
F LOGO! TD funkéni kldvesa F LOGO! TD Function key
$ Bit posuvného registru $ Shift register bit
lo Uroveii 0 lo Status 0 (low)
hi Urovei 1 hi Status 1 (high)
Q Vystup Q Qutput
% Virtudlni vystup

X Open connector
¥ Flag

M Priznak
Na obrazku je znazornéno zapojeni zakladniho modulu LOGA, napajeného zdrojem 24 V DC,
ale existuje také verze pro 230 V AC. Svorky L+ a M jsou pro napajeni. Z pélu L+ jsou napajeny
vstupy I. U verze 230 V jsou vstupy | napdjeny fazi L. Zakladni modul ma 8 digitdlnich vstupa,
ale 4 vstupy lze zménit na analogové.

24V DC
;
‘ I I N I I
[ nJealu] el F]E] \_1‘_[ A2 1]3]5 47
LOGO!24RC BED1052-MD0840BAD o o
Qi Qz a3 04
1|2 1|Q 1|2 1|2 i Al T4 8 Al
sovac [ ] | [T T 1] ]t
L

Na obrdazku je na vstup I1 napojen spinac¢ SA1 a na vstup |4 tlacitko SB2. Vystupy Q jsou v
zakladnim modulu 4. Kazdy vystup Q ma spinaci kontakt.
Jednoduché zapojeni v programu LOGO!Soft Comfort:

..... S 0
| 1 al
l4ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁQéﬁﬁﬁﬁﬁ
| 1l al

VSTUP — INPUT
i
|
1. Dvojklikem LT na blok se otevie okno.
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2.
3.

4.

8.

Klik LT na rozbalovaci Sipku "Vstupni ¢islo"
Pokud chceme zménit vstup vybereme pfislusné ¢islo vstupu

B 11 [Vstup) X
Parametr | Komentaf | Simulace
Perametr:

Vstupni &islo:| 14 w

Zrudit Napovéda

Klik LT na "Komentar"

B 14 [Vstup]

Parametr | Komentar | Simulace |

382

Do otevieného okna mlzeme zapsat text, napf. ndzev vstupu, které nam pomuzou
pfi orientaci v programu

Klik LT na "OK", soucasti bloku se stane zapsany nazev

Klik LT na okno "Simulace", otevie se okno pro nastaveni simulace. Zde mizeme
zvolit funkci digitdIniho vstupu v simulaci — jako spinac, tlacitko spinaci, tlacitko
rozpinaci a frekvenci. Rezim Frekvence je mozné pouZit pouze ve spojeni s blokem
"Porovnavac frekvence".

ﬁ 14 [Vstup] X

Parametr | Komentaf | Simulace

Mode
(® Spinaé

—p () Tiaditko (spojit)

O Tiaitko (rozpojt)

(O Frekvence
/ Aktual 0= U Hz
Rozsah hodnot
Win S D Hz
Hax [ Hz

Automaticky rozsah hodnot

OK || Zzrust || Napovida |

Klik LT na pozadovany typ simuldtoru vstupu.
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9. Klik na "OK"

KURZOROVA KLAVESA — CURSOR KEY

Blok Kurzorova klavesa umoznuje ovladani vstupl pomoci tlacitek se Sipkami na LOGU.

otuirani 1

|

poloha
stau motory

Dvojklik LT na blok se otevie okno

Klik LT na "Parametr" se otevfe nabidka pro volbu klaves
Klik LT na rozbalovaci Sipku se zobrazi ¢tyri tlacitka

Klik LT na pozadované tlacitko

Klik LT na "OK"

vk W e

BE C14A [Kurzorova Klavesal X

Parametr | Komentar | Simulace |

Perametr:

Vstupni Eislo: | C1A w

Zrusit Napovéda

Zalozky "Komentar" a "Simulace" jsou shodné jako u bloku "Vstup". Jednoduchy pfiklad
ovladani vystupd pomoci klaves na LOGU:
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.C1A o ..

C QL
_ca2y o @2
C QL
c3d o e
C QL
caw o e
C Q-

LOGO! TD funkéni klavesa — LOGO! TD Function key

Tyto vstupy se pouzivaji v pfipadé vybaveni technologie extérnim zobrazovacim panelem

LOGO! TD se ¢tyrmi funkénimi klavesami.
F1

F

Nastaveni je shodné s pfedchozi kurzorovou klavesou.

BIT POSUVNEHO REGISTRU — SHIFT REGISTR BIT

Na nasledujicim obrazku je priklad zapojeni. PFi klikani na vstup 12 se postupné spinaji vystupy
Q. Bliz8i vysvétleni je u ndvodu k bloku "Posuvny registr".

S1A. . of ..
s lal
S12. . ... ..@2
s lal
S13. . ... ... @3
sL 1ol
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UROVEN 0 - STATUS 0 (LOW)

Pfipojenim tohoto bloku na vstup jiného bloku je trvale vstupni hodnota 0.

UROVEN 1 - STATUS 1 (HIGH)
Pfipojenim tohoto bloku na vstup jiného bloku je na vstupu vzdy stav 1.
. High .
| hi

Pozn.: Casto se tento funkéni blok pouZiva ve spojeni s blokem "Texty zprav".

VYSTUP — OUTPUT
Vystup predstavuje vystupni relé LOGA — bud'je sepnuté, nebo rozepnuté.
4ol

Po kliknuti na blok se otevife okno, ve kterém mlzeme ménit pouZzity vystup LOGA a napsat
komentar.

B Q1 [Vystup] e
Parametr | Komentar |

Perametr:

Cislo vistupu: Q1 et
o

Q2

Q3

Q4

Q5

Q6

Q7

Qg &

Zrusit Napovéda
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VIRTUALNI VYSTUP — OPEN CONNECTOR

Pouziva se jako ukoncovaci blok, tam kde ma néjaky blok vystup a neni na néj nic napojeno,
napr. u textového bloku. PouZiti je podobné jako End v programu. U vystupu Q ukoncovaci
blok byt nemusi.

Dvojklikem na dany blok se otevie okno, kde Ize opét ménit poradi ukoncovacich blok( a psat
nazev nebo jiny text, ktery zlstane trvale spojeny s blokem.

BE X2 [VirtuaIni vystup] X

Parametr | Komentar |

Perametr:

Cislo wistupu: X2 v
X2 -~
3
X5
EG)
T
e
X9 &

Zrusit Napovéda

PRIZNAK — FLAG

Pokud programujeme pouze LOGO! nebo LOGO! ve spojeni s externim panelem LOGO! TD,
vyuzijeme funkéni blok "pfiznak M" pro zménu podsviceni panelu. Pokud LOGO! komunikuje
napr. s dotykovym panelem nebo s programem na vytvareni webovych stranek LWE-1, potom
se priznak M pouziva pro adresovani digitalnich vstup( a vystup(.

Kliknutim na blok se otevie okno, kde mizeme vybrat ¢islo pfiznaku M a zapsat text.
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BE M1 [Pfiznak] e
Parametr | Komentar |

Perametr:

Cislo pfiznaku: M1 v

M2
M3
ME = Inicializqj4

M25 = LOGO|MS

Specialni poza

128 = Locol " viceni
u7
M27 = Pfiznalys v |akil zprav

M28 = LOGO! oranZové podsviceni displeje
M29 = LOGO! Eervené podsviceni displeje
M30 = LOGO! oranZové TD podsviceni

M31 = LOGO! Zervené TD podsviceni

Zrusit Napovéda

Nékteré priznaky maji specialni funkci:

M8 = Inicializa¢ni pfiznak (V LOGO!Soft Comfort se zobrazi modfe)

M25 = LOGO! bilé podsviceni

M26 = LOGO! TD bilé podsviceni

M27 = Pfiznak pro sadu znakl zprav (v LOGO!Soft Comfort se zobrazi zelené)
M28 = LOGO! oranZové podsviceni

M29 = LOGO! Cervené podsviceni

M30 = LOGO! TD oranZové podsviceni

M31 = LOGO! TD Cervené podsviceni

Priklad zmény podsviceni displeje. Stiskneme-li vstup 11 displej se zobrazi bile, stiskneme-li 12,
je podsviceni oranzové, a stiskneme-li 13, podsviceni zméni na Cervené.

N L gooa. Lol
________ M25 (LOGO! bilé podsw leje) BOOZ. . X
| =1 E:
M SR X
_ . .Pa.r oo oo
.................. Fro=1. . . . = _ =1
o L At
________ M2B (LOGQ! oranfo épu&?\LﬁfE nispleie) L
I . T edlenalled ' 00000000
—! ....... M CTewt?. disabled. . . . . . . . . L.
13 . . . .. . . . . M29 [LOGQI tervené podsviceni displeje). . . . . . . . . . . . .
l I

M8 je inicializacni bit. Pouze prvni cyklus posle logickou 1 (napfriklad na ¢itac). Tuto logickou 1
posle pouze jednou, a to v prvnim cyklu programu, poté se chova jako klasicky FLAG, a tedy
jako bitové pamétové misto. Vyuziva se k inicializaci technologii (naptiklad svétel).

M27 se pouZiva pro zménu znakové sady. Budete mit napfiklad obsluhu Cechy a Poldky, takze
vytvofite text zpravy ve dvou jazycich. Jakmile bude M27 v nule, bude v téchto
textech/alarmech c¢estina, jakmile bude M27 v jednicce, preklopi se jazyk do polstiny.
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ANALOGOVE FUNKCE

Analogova veli¢ina je spojitd funkce a mlzZe nabyvat nekone¢né mnoha hodnot. Pfiklad
analogové veliciny je napf. teplota.

Na vstupu do LOGA se pouZzivaji hodnoty napéti 0-10 V. Je-li snimana jina veli¢ina (napf.
proud, teplota, jiné napéti) musi byt pouZit pfevodnik téchto veli¢in na napéti 0-10 V.

- || Analogowy --[7] Analog
Al Analogovy vstup ----- Al Analeg input
-8 Analogovy vystup --#e Analog output
41 Analogovy priznak ‘& Analog flag

ANALOGOVY VSTUP — ANALOG INPUT

AN
Al

V LOGU jsou shodné nékteré digitalni a analogové vstupy. Analogové vstupy se musi nastavit
podle nasledujiciho postupu:

1.
2.

Klik LT na "Soubor"
Klik LT na "Vlastnosti"

Soubor Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno Napovéda

B oy >
[%  oOtevit.. Ciri+0
g zavit Ctri+F4

ZavTit vEechny
B uns CirksS

Ulofit jako...

Masztaveni stranky...
Nahled tisku Ctri+Shift+F1
S Tisk. Cirl+P

Nastavenitextu zprav...

Viastnosti... Alt+Enter
1 CMsers\z0043fhjDesktop\Schéma zapojeni2.Ima

Konec Alt+F4

Klik LT na "Nastaveni vstupd a vystup("

Kliknutim LT oznac¢ime pocet analogovych vstupt:
"Povolit 0 Als" - Zadny vstup neni analogovy
"Povolit 2 Als" - vstup 17 a I8 je analogovy, tomu odpovida v programu vstup All a Al2
"Povolit 4 Als" - vstup 17 a I8 je analogovy, tomu odpovida v programu vstup All a Al2,
navic vstupy |1 a 12 jsou také analogové a v programu jim odpovidaji vstupy Al3 a A4

30



8% LOGO! nastaveni

Typ hardwaru

Jmeéna vstupd a vistupd
Heslo programu
Zapnout

Text zpravy

Dodateéné informace
Statistika

Komentaf

Oblast paméti Modbus

Offine nastaveni | Oniine nastaveni [

Obecné

Chovani analogovych vystupu v rezimu STOP'

X

-~

VEechny vystupy zachovavaji posledni hodnotu

Typ rozsahu hodnot Hodnota vreZimu STOP
AQ1 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQ2 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQ3 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQ4 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQS [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQE [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQT [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQS [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
Nastavit pozici Al3 a Al4

Pokud jsou 4 Als podporovany na LOGO!, chcete povalit 2 Als nebo 4 Als?
Pro zajisténi kompatibility se starSimi zafizenimi povolte 2Als.
() Povalit0 Als
Mejsou dostupna Zadné analogove vstupy pro vas projekt.
(®) Povolit2 Als
Pouze Al1 a A2 odpovidaji vstupnim terminalim 17 a 18
mohou byt vyuZity ve vaSem projekiu.
() Povalit4 Als

Al1 a Al2 odpovidaji vstupnim terminalim 17 a 18 jsou
pro pouZiti ve vaSem projekiu.

Navic, Al3 a Al4 odpovidaji vstupnim terminalim 1 a 12
Jje moZné je wyuzit.

]

Priklad zapojeni vstupu I8, v programu je to Al2, na napéti 0-10 V se simuldtorem napéti:

- [ Digital

..... I Input

..... C Cursor kﬂy

----- F LOGO! TD Function key
----- 3 Shift register bit

----- la Status 0 (low)

----- hi Status 1 (high)

..... % (Open connector

~ [ 7] Analog

_____ a

..... #e Analog output

Loam Analog flag

+ [ 7] Nnetwork

..... T Network input

..... ar Network analog input
"~ Metwork output
“ag Network analog output

L% AND

& AND {Edge}

B Al [Analog input]

Parameter:

et

Parameter| Canmentl Simulation _

AI 1: Input Number: Al1 b

Al
Al

N3aN3

Ald
AlS
AlG
AT

Al
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ANALOGOVY SIMULATOR BRT LB01G

ZAPDJEN PRO SIMULACI MAPETT 0-10¥

| [ Y Y
FONHREBREEEE

|| ' LOGO! 24RC GEDHD52—MDOE-0BAC
o= +| ol oo o7 | [@2 | [@3 | [a4
==+ || E|=|=
o|ov|=| = || 5| = tfe]f1f2][1[ef]1]z
[ T T T T T 1 [T T [ [
SMULATOR

ANALOGOVY VYSTUP — ANALOG OUTPUT
CAQT

4 AQ

Analogovy vystup je pouze sitovy, lze ho pfenést na jiny pfistroj, nebo pouzit rozsitujici modul
6ED1055-1MMO00-0BA2, s vystupy 0-10 V, nebo 0/4-20 mA

Analogovy priznak se pouZziva jako ukoncovaci blok, nebo jako pamét pro prenos dat.
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ZAKLADNI FUNKCE

V této skupiné se nachazi funkéni bloky reprezentujici zakladni logické funkce:

| zakladni funkce " | Basic functions
& AND * AND
* AND (hrana) *' AND (Edge)
% NAND % NAND
. NAND (hrana) *. NAND (Edge)
* OR ¥ OR
¥ NOR - NOR
" XOR * XOR
 NOT  NOT
AND — A —logicky soucin
. . BOO1. .
&

Vystup funkce AND je 1 pokud vSechny vétUpyjéoU 1 to znamen3, jsou-li sepnuté.

D—\—BDM o1

51 SA2 SA3 SA4
L Kt | N
T T T T
™ I L

Pravdivostni tabulka funkce AND pro dva vstupy:

vstup 1 [vstup 2 |vystup
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
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AND (hrana) - AND (Edge) s vyhodnocenim vzestupné hrany

Je to blok AND s impulznim sepnutim na vzestupnou hranu. Pfi vice vstupech neZ jeden, aby
doslo k sepnuti vystupu (logicka Uroven 1) musi byt ostatni vstupy sepnuty (logicka uroven 1),
pficemz alespon jeden byl v pfedchozim cyklu O.
Logicka funkce And (Edge), ve schématu zapojeni blok BOO7, s jednim zapojenym vstupem
prejde vystup na kratkou dobu (konkrétné na dobu jednoho cyklu) do stavu 1 pfi sepnuti
vstupu (19) a vzapéti se vrati vystup do stavu 0. Je to tzv. spindni na vzestupnou hranu. Vystup
je nastaven na 1 po dobu trvani jednoho cyklu a musi byt resetovan na 0 po dobu trvani
nasledujiciho cyklu, nez mlze byt znovu nastaven na 1.
Funkci tohoto bloku dobre znazorriuje nasledujici diagram (1,2,3,4 jsou vstupy, Q je vystup):

- R R R R

HpEEE gy

Priklad uziti: V nasledujicim schématu je 19 trvale zapojen. Pfi zapnuti dal impulz na vystupu a
ten sepnul blok RS a tim i vystup Q.

Pro opakovani funkce se musi vstup uvést do stavu 0 a poté znovu do stavu 1.

Vystup bloku RS (BO08) se uvede do Urovné O (vypnuti) stiskem tlacitka 111, které je pfipojené
na parametr Reset.

Je-li zapojeno vice vstupt, musi byt ve stavu sepnuti (je to jako u klasického AND), aby po
sepnuti vstupu |1, probéhl impuls sepnuti na jeho vystupu.




NAND

Blok NAND je negace bloku AND. Jsou-li vSechny vstupy O, vystup je 1.
Pravdivostni tabulka funkce AND pro dva vstupy:

vstup 1 |vstup 2 |vystup
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 1 0

Priklad vstupl do bloku NAND, kdy je vystup O.

Je to blok NAND s impulzni sepnutim na sestupnou hranu. PFi vice vstupech neZ jeden, aby
doslo k sepnuti vystupu (1) musi dojit k vypnuti alespon jednoho vstupu, pricemz

v pfedchozim cyklu byl v Urovni 1.

Funkci bloku dobre ilustruje nasledujici diagram (1,2,3,4 jsou vstupy, Q je vystup):

R SRR
e Tl
s T
o T
e Lt

Sepneme-li blok I9 a na vstupu BOO7 je 1, nic se na vystupu nestane. Teprve po vypnuti |9
probéhne impulz na vystupu bloku BOO7 a sepne se vystup bloku RS.
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Zapojeni se ¢tyfmi vstupy — vSechny vstupy jsou zapnuty (1), vystup je vypnut. Vypnutim
jednoho ze vstupl (spinani na sestupnou hranu) se vystup po dobu jednoho cyklu sepne.

OR - nebo
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Vystup je sepnuty (1), je-li sepnuty alespon jeden vstup. Vystup je vypnuty (0), jsou-li vypnuté
vsechny vstupy.
Pravdivostni tabulka pro dva vstupy:

vstup 1 [vstup 2 |vystup
0 0 (1}
0 1 1
1 0 1
1 1 1

Priklad funkce OR se spinaci — je-li alespon jeden spinac sepnuty, je sepnuta i civka stykace

o sar KM1| N

_.-/J/
T

SA2
__/"/—
T sA3
]
T sa4
IR
Blok OR je nejvice pouZivany blok z logickych funkci. Napf. blok Q ma jen jeden vstup,
chceme-li provést spinani vystupu z vice vstupl pouzijeme blok OR.

Pro sepnuti vystupu staci jeden vstup:

e e

Pro vypnuti vystupu musi byt vypnuty vSechny vstupy:

11
|

12
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NOR - negace OR

Vystup je sepnuty (1), jsou-li vSechny vstupy vypnuté (0). Je-li zapnuty jeden nebo vice vstupd,
vystup je vypnuty (0).
Pravdivostni tabulka pro dva vstupy:

vstup 1 |vstup 2 [vystup
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 1 0

Jediny stav, kdy je vystup (1) sepnuty.

Blok ma pouze dva vstupy. Pro sepnuti vystupu (1) musi byt sepnuty jen jeden ze vstupU. Jsou-
li oba vstupy vypnuté (0), nebo zapnuté (1), vystup je vypnuty (0).
Pravdivostni tabulka XOR:

Vstup 1| Vstup 2| Vystup
a a 0
] 1 1
1 ] 1
1 1 0
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Stav pfi vypnutém vystupu:

O [ 2 } e
]!_j | [ °|

Stav pfi zapnutém vystupu:

XOR je zapsan logickou funkci: Y =A"-B + A-B’

A B A B" |A“B|A-B| Y=A"B+A B
0 0 1 1 0 0 0
0 1 1 0 1 0 1
1 0 0 1 0 1 1
1 1 0 0 0 0 0

Zapojeni podle rovnice Y = A"-B + A-B’

Zapojeni s blokem XOR

Vysledek je stejny.

NOT — negace

Blok NOT neguje vstup. Je-li vstup sepnuty (1) vystup je vypnuty (0). Je-li vstup vypnuty (0)
vystup je zapnuty (1).

40



Pravdivostni tabulka NOT.

Vstup 1| Vystup
] 1
1 ]

Negaci mUZeme pouZit na vstupu, mame-li napf. koncovy spinac, ktery ma spinaci a rozpinaci
kontakt, spinaci je obsazeny a my potfebujeme druhy spinaci. Ddme tedy na rozpinaci vstup
blok negace.

Negaci vstupl lIze také provést nasledovné:

1. Kurzor postavime na vstup, ktery budeme negovat
2. Klik PT
3. Klik LT na Invertovat konektor — u negovaného vstupu se zobrazi cerné kolecko
B0O10 rBﬁD]EI BO10
31 = - Invertovat konektor »1

III’I

Propojeni s blokem...

£5] Napovéda

Vstupy/vystupy se daji také invertovat dvojklikem na poZzadovany konektor.
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CASOVE SPINACE

ZPOZDENE ZAPNUTI — ON-DELAY
~ BOO1
Tr
AL
R |
=
- Rem = off
. 00:00s+
Po zapnuti vstupu |1 se po nastavené dobé (v tomto pfipadé 3 s) sepne vystup a zlstane
sepnuty po celou dobu zapnutého vstupu. Vypnutim vstupu 11 se vypne i vystup Q1.

B BOO1 [On-Delay] X
Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

On-Delay

-

= - 0 [} seconds (s v

Others

[ ] Retentivity
[ ] Protaction Active

Cancel Help

Trg
Q

doba zpoZdéni zapnuti

- ”~
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ZPOZDENE VYPNUTI — OFF-DELAY

. B003 .
_Trg_J_I_
Il
=

- Rem = off
... 00:00s+
PFi sepnuti vstupu "Trg" se sepne vystup "Q". Pfi vypnuti vstupu "Trg" je vystup dale sepnuty a
vypne se po nastavené dobé zpozdéného vypnuti.

g
(I

Parameter | Comment

Par;

Block name:

Off-Delay

21 05| {1 | seconds (s:11.. -~

Others

[ ] Retentivity
|:| Protection Active

Current Parameter Value
00:00s

Apply Cancel Help

Trg
Q

doba zpoZdéného vypnuti

43



ZPOZDENE ZAPNUTI/VYPNUTI — ON/OFF-DELAY

~ BO04.
T
a1
=
- Rem = off -
- 00:00s+
- 00:00s .
Po zapnuti vstupu I1 se po nastavené dobé (v tomto pfipadé 3 s) sepne vystup a zlstane
sepnuty. Po vypnuti vstupu 11 zlstane vystup sepnuty a vypne se teprve po nastavené dobé
zpozdéného vypnuti (v tomto pripadé nastaveno 5 s). Je to kombinace zpoZdéného sepnuti a
vypnuti.

oA
. O -
F‘a_r
.# o5:00s . .
- Rem = aff
. H300s+
.. 0&00s .
% BOO3 [On-/Off-Delay] x
Parameter | Comment |
Parameter
Block name:
On Time (TH)
2| 0% [l seconds (s:11...
Off Time (TL)
sEHE 05 [l | seconds (s:1/1... ~
Others
[ ] Retentivity
[ ] Protection Active
Cancel Help

Trg
Q

Qn Time Off Time
—’, 4

4
A J

44



ZPOZDENE ZAPNUTI S PAMETI — RETENTIVE ON-DELAY

~ BOO1.
Ty |
iF
®

- Rem = off
- 00:00s+

g
I

Vstup se zapina impulzem. Po nastavené dobé zpoZdéni se sepne vystup a zUstane trvale
sepnuty. Vypnuti Q se provede pfivedenim impulzu na vstup R.

B
........ eood4. 000000
T
o el gl
......... o L
Y # gz:008 . ...
IR Pem e off - - o
I o OED0s+
254
Parameter | Comment
Par;
Block name:
On-Delay
[ 05| {1 | seconds (s:1/1.. ~
Others
[ ] Retentivity

|:| Protection Active

Current Par. ter Value

03:00s

e I

Q

A

T

Apply Cancel Help

B
Ll
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IMPULZNI RELE — WIPING RELAY (pulse output)
' ZT13002Z L
ML
e
- Rem = off
- 00:00s+
Sepnutim vstupu Trg (1) se sepne vystup Q na nastavenou dobu TL. Pro opakované casovani

musi dojit k vypnuti a zapnuti vstupu Trg. Vypne-li se vstup Trg pfed dokoncenim ¢asovani
vypne se i vystup.

5. L
BOOS. . . . .. ... ..
Ti
R N
=

- Rem = off

. 01:00s+,
E BOOS5 [Wiping relay (pulse output)] X
Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

Off Time (TL)
1= 05 [l seconds (s:11.. ~

Others

[] Retentivity
|:| Protection Active

Cancel Help

Trg
Q

4TL—F-

Priklad zapojeni, kdy po dokonceni ¢asovani se vypne vstup Trg. Vstup 12 ma funkci tlacitka.
PouZito je samodrzné relé RS a NAND (hrana).

2
........ BOU. . .
[ R sy Boga. | L Qr oo
..... BRS.......TIS—J—L..... S ‘mood. L
.......... Far SRR .
..... Rem=0ff._.........T._j—..... .....—&*"e
N == o T R 1o T
...................... Refmzoff - - - - - - o
O £ 11—




HRANOU SPOUSTENE IMPULZNIi RELE — EDGE TRIGGERED WIPING RELAY
. BOO3 .
.Trg__ﬂ
:F'a:r_J_L
=

- Rem = off

. 00:00s+
. 00:00s .
o
Impulzem (stiskem tlacitka) na vstupu 16 se zapne se zpozdénim TH (v tomto pfipadé 3 s)
vystup Q6. Vystup Q6 se po nastavené dobé TL (2 s) vypne. Casovani Ize kdykoliv zastavit
pfivedenim impulzu na vstup R —reset.

Parameter | Comment

Parameter

Block name

Pulse width (TH)
3L 05 {l| seconds (s:11.. ~

Interpulse width (TL)
2B 02| Il seconds (s111... ~

Mumber of pulse cycles: 1 b

Others
[ retentivity

|:| Pratection Active

Current Parameter Value

03:00s

Apply Cancel Help

a -

zpozdéni sepnuti TH

F 3

sepnuti TL
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ASYNCHRONNI PULZNI GENERATOR — ASYNCHRONOUS PULSE GENERATOR

Zapnutim vstupu En (1) se zac¢ne stridat sepnuti (1) a vypnuti (0) vystupu podle nastaveného
¢asu. Vstupem Inv (1) se méni impulzy na pulzy zacinajici mezerou

ZpUsob prfepnuti na generator zacinajici mezerou:
1. Klik PT na vstup Inv a na Invert connector
.. BOO7 .
.—E'Fl—l S .
.FI- _—
Fan Invert connector )

Connect with Block...

' ﬁ Help

. UZUUST,

. 04:00s .

BO07 .

Lze také na vstup Inv pridat blok High:

48



Nastaveni doby sepnuti (Pulse Width - TH) a doby vypnuti (Interpulse Width - TL):
% BOO7 [Asynchronous Pulse Generator] X

Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

Pulse Width (TH)
o] - 05 {l| seconds (s:1H..

Interpulse Width (TL)
= 05 [} seconds (s -~

Others

[ ] Retentivity
[ Pratection Active

Cancel Help

Inv - vypnuty
En
Q

Inv - zapnuty
En
Q

GENERATOR NAHODNYCH CISEL - RANDOM GENERATOR
~ BO0OZ.

:F'a:r_J_I.

om

- 00:00s+

~ . 00:00s

P¥i sepnuti vstupu En (1) zaéne béZet ¢as pro sepnuti TH (zpozdéné sepnuti). Cas je ndhodny
vintervalu O - TH (na obr. nastaveny na 6 s). Pfi jednom sepnuti m(ze sepnout napft. za 2 s, pfi
druhém za 5 s atd.

Po vypnuti vstupu En (0) zaéne béZet &as TL. Cas je opét ndhodny v intervalu O - TL.
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........... - . THlogoos |
........... — P TL 19008 B I

Nastaveni hodnot generatoru nahodnych Cisel:

Napriklad:

En

En

% B0O1 [Generator nahodnych &isel]

Parametr | Komenta |

Obecné

Nazev bloku:

Max. Zpozdéné zapnuti (TH)
s 05 [}l sekundy (s:1M... ~

Max. Zpozdéné vypnuti (TL)
10 - 05 [l | sekundy (s:111... ~

Ostatni

[] ochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru

00:00s

Pouzit Zrusit

N&povéda

Sepnuty vstup

r 3

Vypnuty vstup

TL

F 3

h
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SCHODISTOVY SPINAC — STAIRWAY LIGHTING SWITCH
~ BOO3. .
IR
it
B .
- Rem = off
- 00:15m*+
- 00:15m.
- 00:01m’
Pri stisku tlacitka IS se sepne vystup Q4 na dobu T (8:15s), po dobé Tl (5:0s) se vystup Q4
vypne na dobu TIL (1s) a opét se vystup zapne a dokondi se sepnuti do nastavené doby T.
Kratké vypnuti prfed ukoncenim sepnuti slouzi pro informaci, Ze dojde k vypnuti.

% BOOS [Schodistovy spinad]
Parametr | Komentaf |

Obecné

MNazev bloku

Zpozdéné vypnuti
sl ¢ | 158 [l |Sekundy(s1H..

Pred-varovani
|:| PouZit vichozi hodnoty pro varovny signél

Cas varovného signalu (T1)
5P TH 015 [ sekundy (s:1/1008)

Interval varovného signalu (TIL)
1T 05 I sekundy (s:1/100s)

Trg
Q _ I

Tl TIL
—Pt————>

A

h 4

F 3
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MULTIFUNKCNI PREPINAC — MULTIPLE-FUNCTION SWITCH
. BOO1.
|
e ML
=
- - Rem = off
- 00:00s+
.. 00:00s .
© 00:00s -
. 00:00s

Multifunkéni ¢asova¢ mize slouzit jako schodistovy casovac spinany spinacem. Napf¥. trvalé
sepnuti se vyuZzije pfi myti chodby. Doba trvalého sepnuti bude nastavena napriklad na 1 hod.
Skutecna doba myti bude 1/2 hod. Po pll hodiné osoba provadéjici uklid vypne vypinac.
Svétlo bude jesSté nastavenou dobu svitit a potom zhasne (pfed zhasnutim problikne).
PrekrocCi-li doba sepnuti 1 hod. svétlo zlistane svitit trvale. Zhasnuti se provede 3x za sebou
sepnutim a vypnutim vypinace.

o= . . TIL:|02:00s . | .. .. ..
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A. Trvalé sepnuti vstupu Trg na dobu delsi, nez je TL (v tomto pfipadé 12 s)

1.  Sepnutivstupu "Trg" (1)
TL

¥ 3
h

Trg

jol

2. Nasledné vypnuti vstupu "Trg" (0)

o -
o

3. Nasledné sepnuti vstupu "Trg" (1)

o =
o

4. Nasledné vypnuti vstupu "Trg" (0)

Trg

B. Trvalé sepnuti vstupu Trg na dobu kratsi, nez je TL (12 s)
Vypnutim vypinace zaCne béZet ¢as T pro zpozdéné vypnuti

5 1

TIL

F
h J

Nastaveni hodnot bloku. Zaskrtnutim okna Pfed-varovani se zapne varovani pied vypnutim

E BO12 [Multifunkéni prepinac] X

Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku

Cas zpozdéného vypnuti (T)
sl | o3 [ sekundysitn. -

Dlouhodobé osvétleni (TL)
12( ([ o2 ] sekundy(s:. v

Pred-varovani

D Poufit vjchozi hodnoty pro varovny signdl

Cas varovného signalu (T1)

4= [T 0= [}l sekundy (s:1/1008)

Interval varovného signalu (TIL)

2T 0= [} sekundy (s:1/100)

Ostatni

[ Pamat

["] ochrana aktivni

Zrusit Napovéda
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TYDENNI SPINACI HODINY — WEEKLY TIMER

BOO1 .
Mo

vl O
No3 | .

Spinaci hodiny umoznuji spinat vystup, a to podle dnl v tydnu a doby zapnuti a vypnuti.

Na prikladu je varianta, kdy kazdy den v tydnu sepne a vypne vystup dvakrat za den.

% BOO1 [Tydenni spinaci hodiny] X

Obecné | Komentar |
welne

Nazev bloku:

Vacky 1
Pondéli [v] Uterj Stfeda Churtek
Pétek Sobota Nedéle
Cas zapnuti: 301 {1 O] wypnuto

s
7= 305 {1 (] vypnuto

Cas wypnuti:
Vacky 2
Pondéli [«/] Utery Stfeda Civrtek
Pétek Sobota Nedéle

Gaszapnuti 143 [ 02 [l ] vypnuto
Gas wonuti:. 22120 [} C o= Il ] vypnuto

Vacky 3
[IPondéli [JUteri [ |stfeda [ ] Ciurtek

[JPatek [ ]Sobota [ |Nedéle

Gas zapnuti: 12
2

i :
i : 0

Cas wypnuti:

PouZit Zrusit Napovéda

Zde je uvedena kombinace, kdy v riznych dnech v tydnu dojde k zapnuti v jiny Cas.
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ﬁ BOO1 [Tydenni spinaci hodiny] *
Obecné | Komenta |
)
Obecné
Mazev bloku:
Vacky 1
[JPondéli [JUtery [ ]Streda [ | Ctrtek
[ Patek Sobota Nedéle
Caszapnuti: 95 ]| o5 [} [ wpnuto
Caswpnut: 225 ]| o5 {1 [ wpnuto
Vacky 2
Fondéli [v] Otery Streda Civrtek
[JPatek [ |Sobota [ ] Nedéle
Cas zapnuti: 145 ]| © o5 [} [ wpnuto
Caswpnut: 225 |[]| o5 {1 [ wpnuto
Vacky 3
[JPondéli [JUtery [ ]Streda [ | Ctrtek
Patek [ |Sobota [ | Medéle
Cas zapnuti: 125 ]| © o5 [} [ wpnuto
Caswpnut: 225 ]| o2 I [ wpnuto v
PouZit Zrusit Napovéda

Pokud potrebujeme napr. na kazdy den jiny ¢as spinani a vypinani, pouZijeme vice blokd
tydennich spinacich hodin.

EBO01
“; BO04 o1
. 03 i >1
5

0a00h
22:00h
MTWT-2
400k
22000
S F
12:00h
22000

O 2 2992020
gy gg. < 27.9.2020 .o

Searly=Y 0 0 o oo

Je-li v poli Opakujici se vzor vyznaceno Roc¢né (rozsah opakovani v tomto pripadé 2000-2015),
bude vystup spinan kazdy rok od 20.9. a vypne se 20.5.:
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ﬁ B012 [Roéni spinaci hodiny] X

Parametr | Komentar

Obecné

Nezevelor|

2000:31[]
201521

Ostatni
["] ochrana aktivni
[ Pulzni vistup

Je-li vyznaceno Mésicné, bude se vystup spinat véechny mésice v roce od 27. do 29. Na
nastaveném mésici nezalezi.

ﬁ B012 [Rocni spinaci hodiny] x

Parametr | Komentaf
Obecné

Nazevook| |

202004 ]
20217 [
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ASTRONOMICKE HODINY — ASTONOMICAL CLOCK

 B003.
T e XOL
Lot: EQ°Q'0"+ | AC
Lat: NO°0'0" - =
TZ:0 |

Odlozeni.od wychodu slunce: 0 -

OdloZeni od zapadu slunce: Or
Astronomické hodiny spinaji podle vychodu a zapadu slunce v nastavené zemépisné Sifce a
délce. Vystup sepne pfi vychodu slunce a vypne pfi zapadu slunce. Pro spinani v noci musime
udélat negaci vystupu.
Astronomické hodiny se pouZzivaji napfiklad pro spinani osvétleni jak verejného, tak napf. pro
osvétleni vyloh obchodd a podobné.
Do oken zemépisné délky a Sitky napiSeme soufadnice mista pouziti astronomickych hodin:

E BOO1 [Astronomicke hodiny] *

Parametr | Komentar |

Obecne

Nazev bloku:

Informace o lokaci

Umisténi: Mélnik ~ | Odstranit
Zemépisnadél. E | 165 ° s o
Zemépisna 3. N~ 49t ] ° 21 oI
Casovazona (V... GNT(+0) v

Aktualizovat
Posun &asu
OdloZeni od vichodu slunce 305 ﬂ Minuty
QOdloZeni od zapadu slunce 3005 ﬂ Minuty

Ostatni
[] ochrana aktivni

Zrusit Napovéda

Do okna umisténi napiSeme nazev obce, kde budeme hodiny pouZzivat, v tomto pfipadé
Mélnik, a klikneme LT na Aktualizovat. Nazev se nam zapise do nabidky mést.

Posun ¢asu ma jak kladné, tak zdporné hodnoty. ZapiSeme-li do okna Odlozeni od vychodu
slunce zdpornou hodnotu, vystup sepne pred vychodem slunce, stejné tak je to u zapadu
slunce. Pfi kladnych hodnotach se vystup sepne o nastavenou hodnotu po vychodu slunce a o
nastavenou hodnotu po zapadu slunce. Posun sepnuti ma jak v kladnych hodnotach, tak v
zapornych hodnotach max. 59 min.

Priklad ukazuje zapojeni, kdy napf. osvétlujeme kostel, ale od 23 do 4 hodin rano osvétleni
vypneme. V podzimnich a zimnich mésicich se po 4. hodiné zase rozsviti. V |été, kdy bude rano
svétlo, se svétlo nerozsuviti.

PouZijeme kombinaci astronomickych hodin, tydennich spinacich hodin a logického bloku
AND.
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Cas sepnuti tydennich spinacich hodin je na

Boos .

staven pred sepnutim astronomickych hodin.

. B004 .

S C R ] LB
Lot ETE°EOS | acl T ) |_| ) &

Lat hage21mt - - - - - .

70 TR: 05:50 —

Odlozeniod vichody s TS 3 16143

Odloieniod zapadu sluncer -59°

.. .Booa. .
Ho

Mo 2

T

i

Po vypnuti vystupu astronomickych hodin jsou oba vstupy do AND Urovné 1 - Q2 je tedy

sepnuto.
S BOORZ . BDO4
k@[ - BO0G6 . L Q2
! P - _&l a
.TR: 0550 . . . . o oo | o A1 . =

odi sl TS: 16:43
idu sluneer-59° © 0 o |

BOOS. . . .

...... BOO4 . .
...... 11 - 00 Q2
L L & o
S UTR: 05:50 . . . .. I [ IR S
sewTS: 16:43 0
e 53 L
Mo 2
::::::::::Noﬁ@._...:::::::::::::
K

...... Boo4 . o
...... 1........8005. CRz2
| [T & al
. T ——— ST 1
CLeTS: 16:43 |
dusinge 897 ey |
O
STOPKY — STOPWATCH
. B0O08 .
_En|
_La_L-n@__
Rl SV

Par]
Stopky méri ¢as od privedeni hodnoty 1 na VStLE En (sepnuti spinace I1), vypnutim vstupu (0)
se stopky zastavi. Sepnutim (1) vstupu Lap se stopky zastavi a po uvolnéni (0) se rozebéhnou.

Sepnutim (1) vstupu R se stopky vynuluji.
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V otevieném okné se nastavi veli¢ina ¢asovani:

B BOOS [Stopky] X

Parametr | Komentar |

Obecné
MNazev bloku:
Casova zikladna: | Sekundy w
Ostatni_ [Hodiny
o Minuty
[ ] Pamét Sehmdy

[ ] ochrana aktivni 10 milisekund

Zrusit Napovéda

Na pfilozeném obrdazku je zapojeni pro nastaveni ¢asu zpozdéného vypnuti. Spusténim stopek
spfnacem 11 se méni ¢as asovace. Cas se zobrazuje na displeji LOGA.

Q3

- High _

: BOOY
hi

| ———1 . .Prin=0.

S o it =off -
. Text enabled
- TextZ:. dizabled.

Na nasledujicim obrazku je znazornéna funkce vstupu Lap.

Vstup En je sepnuty. PFi dosaZeni asu 14 s, bylo stisknuto tlagitko 12. Cas 14 s se uloZil do
paméti a je zobrazen na displeji LOGA. Uvolnénim tlacitka se rozebéhne ¢as a navysuje svoji
hodnotu, ¢as (14 s) zGstava v paméti do dalsiho stisku tlacitka 12. Zobrazeni pfi vkladani bloku

na disple;.
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.BOO2

En
Lap -n-@

P: ar |

Ag:| 23

" Rem=on

CTB=s+ .

_High .

: BOO3 X1
hi _En o )
pl---- X
—1 PaLl—- —-
Prio=0
- Quit = off

~ Text1: enabled
- TextZ: disabled

. |Texty zprav

o LOGO! TD

LOGO! Displej

Detaily [ V&

Neni dostupny text Zadné zprévy
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CITACE

- |7 Citat - [ 7] Counter
I~ Dopfedny a zpétny &itaé - I Up/Down counter
I} Citag hodin - F Hours Counter
n Porovnavaé frekvence “-1 Threshald trigger

DOPREDNY A ZPETNY CITAC — UP/DOWN COUNTER

Vstup R — sepnutim vstupu se resetuje ¢ita¢ na pocatec¢ni nastavenou hodnotu.

Vstup Cnt — impulzem na tento vstup se zvySuje nebo snizuje hodnota nactenych impulzd.
Vstup Dir — méni smér &itani — pficitani nebo odecitani impulzem Cnt. Je-li na vstupu trvale
hodnota O (vypnuty vstup), impulzy se pficitaji (zvySuje se hodnota), je-li na vstupu hodnota 1
(zapnuty vstup), impulzy se odecitaji.

Dvojklikem LT na blok ¢itace se otevie okno nastaveni:

E BOO1 [Dopfedny a zpétny &itac] X
Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku:

Poéateéni hodnota: 2t (I

Zapnuto

Vypnuto

Ostatni
[ 1Pamét

[Tochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru
12

PouZit Zrusit Napovéda

Pocatecni hodnota — Cita¢ nemusi zacinat od nuly, ale od jiného nastaveného Cisla, napf.
nastavime 2.
Prvni impuls na vstup Ctn bude Cislo 3 a po resetovani se zobrazi Cislo 2.
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Zapnuto — Pfi dosaZeni této hodnoty se sepne vystup. V tomto nastaveni se vystup sepne pfi
zapnuti ¢itace.
Vypnuto — Dosahne-li ¢ita¢ této hodnoty, vypne se vystup, napf. 10.

Priklad 1: Zapnuti je nastaveno na hodnotu 5, vypnuti na hodnotu 2. Po dosazeni 5 impulzl se
sepne vystup, dale se mlze pocet pulzl zvySovat a vystup bude stale sepnuty. Pfi odecitani
pulzd (Dir = 1) se vystup vypne pfi dosazeni hodnoty 2.

Zapnuti Vypnuti
Mo w
| |
N o éaom al . oo I ﬁﬁaumﬁ e
) | T ) n o - M i o
| - QR Y 0 A
Par . Par L
13 = 13 = o
| _cnt: |5 - | . . Cnt:|1 -
- On:l 5 = - OnJ5
< off2 T Offf2

Grafické znazornéni prikladu 1

1 2 3 4 5
pulzy | I
zapnuti ]
wonti | |

Priklad 2: Pfi dosazeni 2 impulzl se sepne vystup, pfi dosazeni hodnoty 5 se vystup vypne. PFi
poklesu na hodnotu 2 se vystup opét zapne.

Vypnuti pfi dosazeni hodnoty 5 Vypnuti pfi dosaZeni hodnoty pod 2 se vystup
vypne
14
1 14
|
|
1 o BOOL 1. — .
1 —H o Q . A1 00 o1
| —L Q
) o|+/- ot
1 R~ N o 13 . =] .
. Cnt:| 5 - .
I - on: 2 1 | - .. Cnt: |1 |
— -'Oﬁ'." 1 L S = - On| 2
Sepnuti pfi dosaZeni hodnoty 2
u
T Grafické znazornéni prikladu 2
- 001 e 12 3 4 s
| cnt O
| gt/ iy [LTLILTL]
mi . i D
| Cnt:| 2 -
e - On: |2 . vypnuti | ]
— _— Oﬁ:i_S 1 . <
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CITAC HODIN — HOURS COUNTER

Cita¢ hodin se pouZiva ve vétsiné ptipadd pro sledovani hodin provozu stroje. Obdobou u
automobill je pocet ujetych kilometr(. U ¢itace hodin je mozné nastavit interval Udrzby. To je
doba, po jejimz uplynuti se provadi pfedepsané ukony, napfiklad vyména oleje v pfevodovce
stroje, kontrola klinového Femene apod.

BOO1 .
R
‘|l R
ra ]
Par |
. .
~ Mi= 0h Om+
~OT=. 0hOm .
- Q->0=R+En

Cita¢ ma tFi vstupy, ty pfi jejich sepnuti provedou:
R — Resetuje (vynuluje) jen Ml (zbyvajici ¢as do udrzby), pfi vypnutém vstupu En.

En — Aktivuje spusténi pocitani ¢asu — spusténi stroje. Pfi vypnuti stroje se ¢as zastavi a pfi
opétovném spusténi se opét zacne nacitat.
Ral — Resetuje (vynuluje) jak M, tak celkovy ¢as (od prvniho spusténi stroje).

A7
| o o
5 g o 'Hig'h .......
R S : B0O05 X1
| —En Ih Q . hi En
_Ral _ - - X
— Py | .. = 1 Parl-- -~
16 . ®m Prie=0 . = — L1
| M= OR 3ms Quit=off - - - - - - - -
. OT=. OhOm . . . . Texti enabled o
- Q->0=R+En - - Text2: disabled . . . . . . . . .

Dvojklikem LT na blok ¢itace se otevie okno. Zde nastavime Interval udrzby MI. V tomto
pfipadé jsou to 3 minuty. V praxi by to byly spiSe desitky hodin. Po uplynuti intervalu udrzby
(3 min) se sepne vystup bloku ¢itace.

B B002 [Cita¢ hodin]
Parametr | Komentaf |

Obecné

N&zev bloku:

Interval Gdrzby (MI)

oS 3% 1 Hodinythm)

Pocatecni cas pro OT

oI 02 Il Hodiny (nm) v

Vystup

[wistup neni 0 pokud En je 0

Ostatni
Pamét’

D Ochrana aktivni

Zrusit

Napovéda
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Pocatecni stav pro OT — Pocatecni stav nemusi byt od nuly. Napf. ke staré technologii dame
novy rozvadéc s Logem. Dfive se pocet hodin provozu sledoval na elektromechanickém ¢itaci.
Stav plvodniho ¢itace zapiSeme jako pocatecni stav OT. Interval Udrzby bude nastaven na 30
hodin. Sepnuti pro prvni interval nebude po 30 hodindach, ale po 20 hodinach. Nasledna
udrzba by nastala po 120 hodinach (30x4). My jsme vyménili LOGO po 100 hod. provozu. Do
udrzby tedy zbyvd 120 - 100 = 20 hod.

Vypocet mlzeme provést jako 100 : 30 = 3 zbyde 10, 30 - 10 = 20, vypocet provede LOGO.
Interval Udrzby ponechame 30 hodin.

Stav v prlbéhu spusténi stroje:

A T 2
R
15 . BOOZ. . . . . . Q3.

R
| eldhl gL
=T N L
Pacf |} .
19 ® MI=  0Oh 3m
I MI= = 0h 2m
..... OT= _
__________ . OT 0h39m

Cita¢ zobrazuje tii hodnoty:

MI — interval udrzby (nastaven na 3 min)
MN — zbyvajici ¢as do udrzby (2 min)

OT — celkova doba provozu (39 min)

Stav po uplynuti ¢asu intervalu udrzby:
Sepne se vystup ¢asovace a hodnota zbyvajiciho ¢asu do Udrzby bude 0

7
T
15 _ BOO2. . . . . . Q3.
R
I .EI‘J_h:::::Q_
Rall_ V.
Par ........
16 B MI=  0h 3m
I M= g 0h Om
..... OT=
......... . OT= 1h Sm

Stav Citace hodin zobrazeném na displeji LOGA
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Texty zprav

~LOGO! Displej
Detaily [ Y&

Interval udrzby je 3 minuty, celkovy ¢as spusténi je 1 minuta, ¢as do udrzby 2 minuty (3-1=2)

POROVNAVAC FREKVENCE — TRESHOLD TRIGGER
~ BOOZ
Fre
:F'a:r_ J_L .
CEH.
- ON =0+
. OFF=0
. G_T=01:00s
Na vstup se pfipoji zdroj frekvence. Pocita se prechod z 0 do 1 jako jeden impulz. Nastavi se
frekvence pro zapnuti a vypnuti. Dosazenim nastavené frekvence dojde k zapnuti nebo
vypnuti vystupu. Kliknutim LT na blok porovnavace frekvence se otevie okno nastaveni.

Nastaveni prahu:

obr.1 obr.2
BOOG [Perovnavat frekvence] b i 8006 [Porovnavat frekvence] =
| Parametr [ Komentar [ — Parametr | Komentat
Obecné Obecné
Nazev bloku:| ] Nazev bloku:
Prah Préh
NiZsE 10020 wEsi| s0:=4({) NiZSi: o0 wsk 50210
Casovy Parameter Casovj Parameter
1200 2| o[ sekundy (s:9.. ~ A0 | o2l [ sekundy s~
Ostatni Ostatni
[[] ochrana aktivai [] octrana aktivni
Aktudini hodnota Aktuaini hodnota
49/00:37s 51/00675
Pousit oK Zrudit Pouit oK Zrusit Népovéda
Prah nizsi je prah sepnuti vystupu. Prah vyssi je prah vypnuti vystupu.
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Na obr.1 dojde k sepnuti vystupu pfi frekvenci 100. Klesne-li frekvence pod hodnotu 50 dojde
k vypnuti.

Na obr.2, dojde k sepnuti vystupu, je-li frekvence 0O, pfi zvySeni frekvence nad hodnotu 50
dojde k vypnuti.

Zobrazeni nastaveni na obr 2. na displeji LOGA:

Texty zprav

- LOGO! Displej
Detaily [ “m

.....

..... - ON =100+
........ OFF=50
........ G_T=01:00s . . . . . . ..
B& 18 [Vstup] X
Parametrl Komentéf| Simulace _
Mode

OSpl’naE

() Tlatitko (spojit)

() Tiagitko (rozpojit)

(@) Frekvence

.| 4] e

Rozsah hodnot
e o=l]
Max.:lE Hz

Automaticky rozsah hodnat

Na spodni liste zapiSeme hodnotu frekvence, nebo ji nastavime Sipkami.
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ANALOGOVE BLOKY

MATEMATICKE INSTRUKCE — MATHEMATIC INSTRUCTION

Blok Matematické instrukce umoznuje provést ¢tyfi zakladni matematické operace (scitani,
odecitani, nasobeni a déleni) mezi ctyfmi proménnymi V1, V2, V3, V4.

Blok pocita jen s celymi Cisly. Vyjde-li v podilu desetinné Cislo zaokrouhli se na celé Cislo.

Na vstupy P1, P2, P3, P4 je mozné pfipojit 4 analogové vstupy, které odpovidaji proménnym
V1, V2, V3, V4. Je mozZné pfipojit tfeba jen jeden vstup. Zbyvajici vstupy se pouZiji jako
konstanty.

Na nasledujicim pfikladu je uvedeno zapojeni na vstup P3 analogového bloku BOO2:

...... ANALOGOVY ZESILOVAC | | poeo

Dvojklikem LT na blok Mathematic Instruction se otevie okno pro nastaveni proménnych V,
operace a priority.
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Priority 1, 2, 3 maji tfi stupné: priorita "H" je nejvyssi, priorita "M" je stfedni, priorita L je
nizka, podle nastaveni priorit probiha vypocet.

v
105 |}
Operator 1: + Priority . H =~
V2
1000 |{}
Operator 2; + Priority 2: L~
V3

¥ B0O03 [Analog Amplif
Operator 3: Priority 3: M~

v4
205 |1

Kliknutim LT na Operator vybereme matematickou operaci.
Do okna V1, V2, V4 napiSeme konstantni hodnoty, se kterymi bude probihat vypocet. V okné
V3 se zobrazi proménnd hodnota z bloku "Analog Amplifier" v nasledujicich prikladech je
nastavena na hodnotu 20.
Vyznam jednotlivych parametr( bloku:
©OAD A —
= . . P10 o
- . - PZ1000
. Pa|an
= . . P4 |20
A L
SA2=1000 .
CWaA=R3
L v4=20
- Point=2-
10+ (000J(E3*20)
Ag — Vysledek
P1, P2, P3, P4 — aktualni hodnoty parametr(
V1, V2, V3, V4 — vstupni hodnoty pro vypocet
Point — pocet desetinnych mist
Posledni radek — vzorec vypoctu
Vypocet v uvedeném prikladu probiha nasledovné:
Ag = (10 + 1000) / (20x20) = 2,525,
vysledek se zaokrouhli na celé ¢islo 3.
V1 ma prioritu H - pricte se k V2 (priorita L), vysledek se vydéli sou¢inem V3 (priorita M) x V4.
PF.2: Se stejnymi hodnotami zménime prioritu na pofadi H, M, L
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Vi
105 {1

Operator1: + Priority . H =~

v2
100015 [}
Operator 2 = Priority 2: M~ ~
V3
¥ B0OO3 [Analog Amplif...
Operator3: * v Prigrity 3: L~

V4

© A
= . . Pl
- - P2
- P3| 20
= . . P4 20
A
- W2=1000 .
“WIZET
RZEI

- Paint=0-
,((10+1000y83720

+

1010 e
10
1000

Vysledek je v tomto pfipadé 1010.

Zménou priority mizeme pozorovat, jak se méni vzorec pro vypocet, a tedy i vysledek.
PF. 3: Pfevodnikem proudu na napéti budeme méfit proud. Hodnota vystupu ze zesilovace

bude 10. Chceme zobrazovat vykon P. Vykon P =U * |, U =230 V.

|10

Protoze budeme pouzivat jen dvé proménné V1 a V2, pro zbyvajici dvé zvolime hodnotu 1 a
operator nasobeni. Tim se vysledek vypoltu nezméni. Aby se hodnota vypoctu nezménila

v
BOO3 [Analog Armplif
Operator 1; =+ Prigrity : H ~ ~
2900 va .
s 2305401
Operator 2 = Priority 2: M~
11230
1 va
1 0= |
Operator 3 = v Priofity 3: L~

V4

mUzeme za V3 a V4 nulu a za operator plus.

P=10x230x1x1=2300
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Analogovy komparator ma dva vstupy Ax a Ay. Sepnuti a vypnuti vystupu se fidi rozdilem
hodnoty Ax a Ay.

Kliknutim LT na blok se otevie okno pro nastaveni:

E BO0& [Analog Comparator] >

Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

Sensor

Sensor:| 0 .. 10V W

Analog settings

Measurement Range Parameter
Minimum: o= ({1 Gain: L=
Maximum: 1005 |{} Offset: o=

Threshold

On

Decimal places

Decimal places in the message text: 0 ﬂ +12345

Others
[ Protection Active

Current Parameter Value
70.0

Apply Cancel Help

Ve vyse uvedeném nastaveni je parametr On =5 a Off = 10, to znamen3, je-li Ax napf. 25 a
Ay = 20 dojde k sepnuti vystupu (25 - 20 = 5). K vypnuti dojde pfi rozdilu 10. Napf. Ax =25 a
Ay =15 (25-15=10).
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Zapnuti—On =5

Vypnuti — Off = 10

-
Tl . ... ... Boas . o .. (o]
| Al P«AA .....
I B2 e e
.25 —
. ® 5.0
250 On =b -
DR B A R
.......... Gain . =01+ . . . . ..
R ofsee
| Al Point=0. . . . . . . . .
= L
200
R
N goog. . . . . [o)
e
il nennn Y R P B
i .Fa."——ﬂ‘ .....
.25 —
250 '100
on =5 - - -
o o =
........... Eain . =01+ . . . . ..
PR ot
Al Point=0. . . . . . . .
e o
C1s0

Analogovy spinac je moZzné pouzit napf. pro regulaci teploty.
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E B0O3 [Analog threshold trigger] X

Parameter | Comment |

Block name: ~

Sensor

Sensor:| 0. 10V 5

Analog settings

Measurement Range Parameter
Minimum: o | Gain: 0055 ({1
Maximum- 5005 ({1 Offset: otz

Threshold

On
2441

205

Decimal places

Decimal places in the message text 0= ﬂ +12345

Others
[] Protection Active

< H

Cancel Help

1. V okné Sensor se zvoli analogova veli¢ina, kterou privadime na vstup.

Sensor. 0...10V v

Analog settings

Measurement |PT100/PT1000 |
Minimum:|No sensor

2. Vokné "Measurement Range" (rozsah méreni) nastavime min a max. hodnotu
teplotniho rozsahu.

3. Vokné "Threshold" (hranice) nastavime hodnotu sepnuti "On" a hodnotu vypnuti
"Off".

Priklad 1: Pfi hodnoté On = 24 se sepne vystup a zlstane sepnuty pfi vzristajici vstupni
hodnoté Al. PFi poklesu vstupni hodnoty Al pod Off = 20 se vystup vypne. V pripadé teploty je
mozZné toto nastaveni pouZit pro chlazeni nebo vétrani.

Threshold
on
248}
oft
20
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Priklad 2: Pfi hodnoté On = 20 se sepne vystup, pfi dosazeni hodnoty Off = 24 se vystup
vypne. V pfipadé teploty je moZné toto nastaveni pouZit pro topeni.

Threshold
On
205 ]
Off
243 |{}

Analogovy zesilova¢ umoZiuje zobrazovat namérfené hodnoty, nebo dale pouZit jeho
analogovy vystup. Nema digitalni vystup (1, 0).

Blok analogového zesilovace ukoncime napfiklad analogovym pfiznakem AM.
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Priklad zobrazeni na displeji LOGA:

" High |

Booz

hil . = o
[

Prin=10
- Quit = off -

Test!!enabled
- TextZ: dizabled. -

7

1. V okné "Measurement Range" (rozsah méfeni) nastavime min a max. hodnotu
teplotniho rozsahu.

ﬁ B0O01 [Analog Amplifier] x
Parameter | Comment

Parameter

Sensor

Sensor: 0. 10V b

Analog settings
Measurement Range Parameter

Mimimum:  0/=|[] Gam _ 010:1f]

Madmum:  100(=1|[] ofiset o[}

Decimal places

Decimal places in the message text IE +12345

Others
I:‘ Protection Active

2. V okné Sensor nastavime parametr, ktery pouzijeme jako vstup.

Sensor:| 0...10V 5
0..10V

A " 0..20 mA
nalog settings —\, 55 ma

LRI FT100/PT 1000 Parameter

Wi {o sersor___ o —c
wamum so: [ ome  o:[)
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ANALOGOVY SLEDOVAC — ANALOG WATCHHOLD

. BOOT.
En
'ALif_"'

Par |

. E=. .

- Threshold-1=0+
~ Threshold 20
.. Gain=1.0. .

- Offset=0 "~ -

_ Point=0. . .

Analogovy sledovac spina a vypina vystup pri sepnutém vstupu "En" (1) v zavislosti na zméné
hodnoty analogové veli¢iny podle algoritmu vysvétleného na pfikladu.

13
|
AN o
. .. . .BO04. . .. .BOOZ. .. .. .Q1 .
Al En A
A> I L
Par | -b— Par | iA Q
= =
Aci1s g DEIS
. Gain .=1.0+= . pa2:{5. . . | .
| Offset=0" ~ -~ '~ Threshold 1=5+ -
. Point =0 .. . . Threshald 2=5 |
- - - - Gain=1.0 -
' Offset=0 -

- Point=0. .

Analogovy sledova¢ ma jeden digitalni vstup En a jeden analogovy vstup Ax. Pfechod zOna 1
na vstupu En ulozi hodnotu signalu na analogovém vstupu Ax. Tato ulozend procesni
promeénna se oznacuje Aen. Nastaveny "Prah 1" se pfi¢te k hodnoté Aen a Prah 2 se odecte od

hodnoty Aen. To jsou mezni hodnoty, pfi kterych dojde k sepnuti, nebo vypnuti vystupu.
Klik LT na blok Analogového sledovace se otevie okno:
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B B002 [Analogovy sledovat] X
Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku:

Senzor

Snimaé: 0. 10V ~

Analogova nastaveni

Rozsah méfeni Parametr
Minimum: o Pfiristek: 1,001
Maximum: 10005 {} Offset: o= |}

Prah
Prah 1 (horni: +)

sl
Prah 2 (dolni: -}
sl
Desetina mista
Pocet desetinnych mistv textu zpravy: 0F ﬂ +12345

Ostatni
[]Pamat

[ ochrana aktivni

Zrusit MNépovéda

Nejprve se nastavi hodnota "Prah 1" a hodnota "Prah 2"

Priklad: Spinac I3 se sepne v okamziku, kdy je analogova veli¢ina na hodnoté 20. To je hodnota
"Aen". "Prah 1" i "Prah 2" maji shodnou hodnotu 5.

Horni mez pro sepnutije 20 + 5 = 25.

Dolni mez pro sepnuti je 20 - 5 = 15.

Budeme-li zvySovat hodnotu Ax nad 25 dojde k sepnuti vystupu "Q" (pfi hodnoté 26). Bude-li
se hodnota Ax zvySovat a vstup "En" je sepnuty, bude vystup stale sepnuty.

Dojde-li k poklesu na hodnotu 25 vystup "Q" se vypne a bude vypnuty do dosaZeni dolni meze
15. Na hodnoté 14 se opét vystup "Q" sepne.

Grafické znadzornéni spindni v ¢asové ose (Cervené je zndzornén pribéh hodnot analogové
veli¢iny v ¢ase):
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En e

|
|

Aen + prah 1=2045=25 | " N\
|

Aen= 20 /

1
|
|
|
Aen - prah 2=20-5=15 !
|
|

~

~

Ax

|

Zas

ANALOGOVY ROZDILOVY SPINAC — ANALOG DIFFERENTIAL TRIGGER

...... B00Z2 . .
..... /A
..... Par_ A—L—
Gain=1.0 L—1
Offset=0 - - - - - -
On=0
Delta=0. . . . . . .
Point=0" © © © -« -

Analogovy rozdilovy spinac spind vystup "Q" pfi dosaZeni nastavené hodnoty "Zapnuto".
Vypina v zavislosti na tom, zda je nastavena hodnota "Rozdil (Delta)" kladna, nebo zaporna.

All

B0O4 B00 Q1
Al - =

A> al

Par -D-
20 Gain=1.0
20 I = Offset=0 20
| Ax:| 20 TOn=20 35

Gain =1.0+ Delta=15
Offset=0 Point=0
Point =0

Je-li hodnota "Rozdil" kladnd, vypnuti vystupu "Q" je pfi hodnoté "Zapnuto" + "Rozdil".

Na pfikladu je hodnota zapnuti 20 a rozdil 15. K zapnuti vystupu dojde pfi hodnoté 20 a k
vypnuti 20 + 15 = 35.

Je-li hodnota "Rozdil" zadporné Cislo, k vypnuti "Q" dojde pfi hodnoté "Zapnuto" + "(-Rozdil)".
Na pfikladu je hodnota zapnuti 20 a vypnuti 20 - 15 = 5.
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Nastaveni v okné po kliknuti LT na blok Analogového rozdilového spinace:

Zapnuto: 20 [}
Rozdil: 1505 |1

Zapne na 20, vypne na 35 - kladny rozdil 15. Zapnuti je v intervalu od 20 do 35 mimo tento
interval je vystup vypnuty.

Zapnuto: 201 [}
Rozdil: -1554 ([}

Zapne na 20 vypne na 5 - zaporny rozdil -15. Zapne na 20 a pfi zvysujici se hodnoté zlstava
vystup sepnuty, pfi klesajici hodnoté vypne na hodnoté 5 a je trvale vypnuty. K opétovnému
zapnuti dojde pfi dosazeni hodnoty 20.

Casovy diagram s kladnou hodnotou "Rozdilu" (+15):

Vypnuto = Zapnuto + Rozdil (20+15 =35)

Rozdil (15)

Zapnuto {20}

Ax

————— Zapnuto @
Vystup
Q@ - —J —J ——J —J _____ Vypnuto @
Casovy diagram se zapornou hodnotou "Rozdilu" (-15):
Zapnuto ( 20) T /'\
] I P~
| | :
I | B
Vypnuto (20-15=5) l | ; £
Ax ! }
————— Zapnuto Q
Vystup Q
————— Vypnuto Q
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ANALOGOVY MULTIPLEXER — ANALOG MUX

Vstupy jsou digitalni. Pokud je vstup En zapnuty (1) na vystup se dostane jedna z
pfednastavenych hodnot V1 az V4 v zavislosti na kombinaci sepnutych, nebo vypnutych
vstupd S1 a S2.

Na obrazku je priklad zapojeni analogového multiplexeru ve spojeni s analogovym
komparatorem.

Al Zesilovad
BOO?
S
Al AS
Par |
|1
| Gain =1.0+
Offzet=0 .
abt =0 LI Komparatar
12 BOO3 BOO1 Q1
En B
I §1| 23— o &A_ Q-
sz | A par |l
PFar |
13 =
I ............... A qD ..................... - g:f _:150
- P1:5 5 i '_1 0
- P2:[10 § Off'” .
- Pa |15 - ,SEEET
- P40 | Fomt=

Po kliknuti LT na blok Analogového multiplexeru se zobrazi okno. Do jednotlivych oken V1 az
V4 zapiSeme zvolené analogové hodnoty. VZdy jedna z hodnot bude na vystupu z bloku, a to
podle sepnutych digitalnich vstup(.
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E

Parametr | Komentaf

Obecné
MNazev bloku:
V1 (81=0; $2=0)
55111
V2 (81=0; 52=1)
1065 {1
V3 (81=1; 52=0)
1505 1]
V4 (51=1; 52=1)
2005 ({1
51 52 A"
0 0 Vi1
0 1 V2
1 0 V3
1 1 V4

V uvedeném ptikladu je vypnuty vstup S1 (0), S2 (1) je sepnuty, proto vystupni hodnota bude
10.

Al Fesilovai
B0O02
L
Al AS
Par -D'
15
15.0
1? Gain =1 0+
S::;ft:ﬂu ML Komparatar
|2 0o BOO1 o
Fo
=- - &A
51| = ol || |
I sz | par |1 Q
Par,
13 = 5.0
I ............... A q ..... 1D .................. _ g:f _:150
- F1:15 Gai __1 0+
- P2 10 O?fmt_—D.
- Pa |15 : _Sf_u‘
- P4: | 20 o=

Na analogovém komparatoru je nastaven prah zapnuti 5. K sepnuti vystupu "Q" dojde, je-li
rozdil vstupnich hodnot na komparatoru Ax - Ay = 5. To nastane, je-li Ax = 15. (15-10=5)
Nastaveni analogového komparatoru:
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Prah
Zapnuto

I ]

Vypnuto

ITE i}

Hodnoty znazornéné na displeji Loga:

Sepnutim vstupu S1 a vstupu S2 se na vystupu multiplexeru nastavi parametr V4 s hodnotou

20.

Al fesilovat
BOO2
2l A>
Par -D'
25
Z5.0
2*:’ Gain =10+
Offpet=0 .
N - ML Komparatar
12 BOO3 BOD Q1
En e
[ 51| S=— B QA_ Q-
sz | B> par |l
Par |
13 = 5.0
| A | 20 - 8; —:150
- P15 . ‘_1 0
- Pz 10 Off'” .
= P35 - Sffn‘
- P4 | 20 o=

K sepnuti VYSTUPU komparatoru dojde pfi dosaZzeni hodnoty vstupu Ax = 25. (25 - 20 = 5)

RAMPA — ANALOG RAMP

. . B0O05.

gy
A->

[ix]
BEE

-
o

. .

. Gain =1.0+

- Offset=0 . .

© - Point=0 "

. Rate=10+

- MaxL=1000

- StSp=0
. L1=0.
220
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Rampou se nazyva postupné zvysSovani a snizovani hodnoty vystupu. Napr. plynulé zvySovani
intenzity osvétleni pfi rozsviceni, postupné zvySovani otacek pfi spousténi elektromotoru
apod.

Vysvétleni bloku Rampa na pfikladu:

Po sepnuti (1) vstupu En se zac¢ne linedrné po nastaveném kroku zvySovat analogova hodnota
vystupu Ag, a to do hodnoty nastavené "Urovné 1", tam se zastavi. V nastaveni v pfikladu je
R1 =50. V prikladu se sepne vystup analogového spinace.

Dalsi zvySovani analogové hodnoty se spusti po sepnuti tlacitka Sel. ZvySovani Aq se zastavi na
"Urovni 2", v pfikladu R2 = 100. V pFikladu se vypne vystup analogového spinace. Sepnutim
vstupu St se zacne hodnota Ag (analogovy vystup Rampy) sniZzovat a zastavi se na hodnoté
offset. Je-li offset O, potom na nule. Vypnutim En (0) se vypne vystup analogového bloku.

Pro spusténi sestupu Ag staci impulz na vstup St.

U Rampa L.
BO0S Analogowy spinaé
En E00G 2
I sel | £ i
s | AP o) B
|_|', Par
=
| — T 73.0
; Ad| T3 ; Gain=1.0+
B 7 R1/50 | Offset=0
- R2:| 100 | oin=50
| Gain =1.0+ Off=100
Offset=0 Point=0

Kliknutim LT na blok Rampa se otevie okno nastaveni, zde nastavime jednotlivé parametry:

| Analogova
Rozsah méfeni Parametr
Minimum o= | Pfiristek 1,005
Maximum 1000751 {] Offset o= |t
Desetina mista
Potet desetinnych mist v textu zpravy: 0 ﬂ +12345
RAMP
Rychlost zmény: 101 ﬂ Kroki za sekundu
Nejvétai hodnota vistupu: 10005 |
Posunuti Start/Stop: o3 |1
Uroveii 1 (L1)
5065 [}
Uroveii 2 (L2)
10075

Casovy diagram Rampy
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VstupEn

Vstup Sel

Vstup St

Uroven 2 (100)

Uroveri 1 (50)

offset (posun)

pomg

Q0mg

1. Sepnutim (1) vstupu En zaéne nar(ist hodnota vystupu AQ do Urovné 1
2. Sepnutim (1) vstupu Sel, za¢ne nardstat hodnota vystupu AQ od Urovné 1 do Urovné 2

3. Sepnutim (1) vstupu St, zacne klesat hodnota AQ.
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RUZNE — MISCELLANEOUS

SAMODRZNE RELE — LATCHING RELAY

Samodrzné relé plni funkci zapojeni stykace ovladaného dvéma tlacitky. Jednim tlac¢itkem se
vystup (stykac) sepne a druhym se vypne.

1
I

BOOG 21
RS a

| 1 |

Rem = off

Impulz na vstupu S sepne vystup relé. Impulz na vstupu R vystup vypne.

Zapojeni ovladani stykace, které je mozné nahradit Logem s pouZzitim bloku samodrzného
relé.

6 | SB 2
KM
T i
e 2
KM

PULZNi PROUDOVE RELE — PULSE RELAY

...... BOO2. . . . ..
Tr

..... g_—J'Ll'L_ . . P

1 I

..... Pl | RS

RS

Rem=off - - - - - - -

Pulzni proudové relé zapina vystup relé impulzem na vzestupnou hranu vstupu Trg (Stisknutim
tlacitka 11). Opakovanym impulzem se vystup relé vypne.

84



|2 BO01 o
Ti
I r: L Q-
|l L
Par | RS
13 SR
| Rem = off

Casovy diagram zapnutf a vypnuti vstupem Trg:

Q - vystup

rrg-vatup || |

Klik LT na blok relé se otevie okno. Zde mame dvé volby. Zvolime-li moznost "Vstup S ma

prioritu nad vstupem R", tak pfi sepnutém R, mizeme trvale sepnout vystup Q sepnutim (1)
vstupu S.

ﬁ BOO1 [Pulzni proudové relé] *

Parametr | Komentar |

Obecné

MNazev bloku:

Vstup
O Vstup R ma prioritu nad vstupem S
© Vstup S ma prioritu nad vstupem R

Ostatni

[]Pamat
Zrusit Napovéda
]
I
|2 BOO1 1
Tra
r| T
Par RS
13 SR
| Ferm = off

PFi sepnutém vstupu R nelze vystup sepnout vstupem Trg.
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Zvolime-li moznost "Vstup R ma prioritu nad vstupem S", potom vystup Q pfi sepnutém
vstupu R nelze sepnout vstupem S ani Trg.

E BOO1 rele [Pulzni proudove relé] X

Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku: |

Vstup
@ Vstup R ma prioritu nad vstupem S
O Vstup § ma prioritu nad vstupem R

Ostatni
[JPamet
Zrusit Napovéda
I
|
12 . BoO1 21
S ]JLIL
' ST Qr
Par RS
I3 R3S
| Rerm = off
TEXTY ZPRAV — MESSAGE TEXTS
- BOO3
. Enl
B
o JPar]-- --
.Prie=10
- Quit = off -

Text1: enabled
- Text2; disabled

Blok texty zprav zobrazuje texty, redlny ¢as, datum, parametry blokd, hodnoty proménnych
apod., a to na displeji LOGO!, nebo na externim displeji LOGO! TD.

Zakladni zapojeni bloku textova zprava

High TEATOVA ZPRAVA
. BO02 ¥
hi En
g X
Par [ -- ——
Prio=10
Cluit = off

Text1: enabled
Text2: dizabled
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Na vstupu EN je zapojen blok "Uroveri 1" (trvale sepnuto — High). Na vystupu je zapojen blok
"Virtualni vystup".

Kliknutim LT na blok "Textova zprava" se otevie okno.

B2 B002 [Texty zprav] X

Parametr | Komentai

5]

Obecné

S
Nastaveni textu zpravy

Priorita:

[] Potvrzena zprava

‘Obsah
Blok Parametr

Hiedat  [Nazevbloku..

Aktuglni cas

Aktugini datum
Cas zapnuti zprédvy
Datum zapnuti zpravy

I VioZit parametr

] ochrana aktivni

V ¢asti "Cil zpravy" si zvolime, kde chceme zpravu zobrazovat.

LOGO! Displej — Zobrazeni jen na displeji LOGO!
LOGO! TD — Zobrazeni jen na externim panelu LOGO! TD
Oboje - Zobrazeni jak na displeji LOGO!, tak na externim panelu LOGO! TD

Psani textu

Klik LT na obdélnicek v ¢asti Nastaveni textu zprdvy, kde chceme mit prvni pismeno a
napiSeme text.
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Nastaveni textu zpravy
// ®C [ AI ONJOFF Symbol 00:00

Pismena neobsahuji vSechna diakriticka znaménka cestiny.

VloZeni data a Casu
1. Klik LT na pozici, kde bude pocatek zobrazeni datumu
2. Klik LT na radek "Aktudlni datum"
3. Klik LT na "Vlozit parametr"

Cas zapnuti zpravy
Datum zapnuti zpravy

I+ VloZit parametr

MNastaveni textu zpravy
/7 °C [ Al ONIOFF Symbol 00:00 Manulné upravit

4. Klik LT na "OK"
Datum se po vloZeni parametru zobrazi v poli jako blok:

Datum v simulaci na displeji:

Stejnym zplUsobem zobrazime aktualni ¢as.
Cas po vlozeni parametru se zobrazi nasledovné:
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Aktualni datum
Cas zapnuti zprévy
Datum zapnuti zpravy

IL vloZit parametr

Nastaveni textu zpravy

/# °C [ AI ONIOFF Symbol 00:00 Manudlng upravit

Mazani textu a vloZenych parametr(

1. Klik LT na pocatecni obdélnik mista mazani a tahnutim mysi oznacime vse, co chceme
vymazat.

2. Na klavesnici PC stiskneme Delete, nebo tlacitko gumy v poli Nastaveni textu zpravy
Nastaveni textu zpravy
—> 4/ sC 1 Al ONIOFF

Zobrazeni stavu zapnuti a vypnuti (ON/OFF)

Ptiklad, kde se jednim |11 nebo druhym 12 vstupem spinaji soucasné dva vystupy Q1 a Q2.
Zobrazeni zapnuti vstupu nebo vystupu se zobrazi na displeji. Budeme zobrazovat vstup I1.
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" TEXTOVA ZPRAVA

BO01 Q2 [}
BOOz2 1
zt ol ol )
[ T s S X
Par | -- --
12 Prio =10
Gt = off
Text1: enabled

Text2: dizahled

1. Klik LT na pozici, kde se bude stav zobrazovat

2.

w

Klik LT na "ON/OFF" - zobrazi se okno

B Nazev V/V stavu X
- Nastaveni ndzvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: |§Diqilélni wstupy v|
Zvolte V/v: n v
 Nazev vstupniho stavu

Klik LT na rozbalovaci Sipku "Zvolte vstup nebo vystup"
Vybere se typ vstupu nebo vystupu (Digitalni vstupy)

ﬁ Nazev V/V stavu X

- Nastaveni nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy w

Zvolte Vv

Digitalni wistupy

- Nazev vstupniho stavu—|71Znak
Kurzorové kldvesy

Mazev vstupniho stavu FALLOGO! TD funkéni kldvesa
Bit posuvného registru
Wystup funkéniho bloku

Nazew vstupniho stavu TR.
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5. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Zvolte V/V"

ﬁ Nazev V/V stavu

~Mastaveni ndzvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy

Zvolte ViV n

- Nézev wstupniho stavu D

Mazev vstupniho stavu FALLR
16

“oc | ot

6. Klik LT na konkrétni vstup (11)
7. Klik LT na OK

1
BOO1 Q7 o1 TEXTOVA ZPRAVA

Quit = aoff
Text1: enabled
Text: dizabled
- LOGO! Displej
Detaily B

V uvedeném prikladu je displej aktivovan sepnutym vystupem Q1. Stav ON/OFF se da prepsat
na jiny text, napf. zapnuto/vypnuto.

ﬁ Nazev V/V stavu

- Nastaveni ndzvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy

Zvolte V/v: o

- Ndzev vstupniho stavu

Nazev vstupniho stavu FAL... V | ‘ | | | | |

“ox | e | wapoetn

Aby byl text na displeji stale zobrazen musi byt vstup do bloku stale (1), proto je v
nasledujicim zobrazen{ blokd pFidan funkéni blok Uroveri 1 - Hi.




EOO1 Q32 Q1

| =1 BO03
i ()] ()] =1 EnBDDQ 1
i 1 - [x
| Par [ - —-
12 Prio = 0
| High Quit = off
hi Text1: enabled
Text2: disahled

Podle vyse uvedeného postupu doplnime i zobrazeni ostatniho stavu zapnuti a vypnuti.

-LOGO! Displej
Detaily [ Y&

Zobrazeni Ciselnych hodnot
Zobrazovani ¢iselnych hodnot je vysvétleno na bloku zpozdéném zapnuti.

ZpoZdéné zapnuti

13 .
BO04 Q2 High Text zprav
Trg . BO03 1
I Il 0L hi En
L P~ - X
Par | -- —-
Prio =100
Fem = off Gt = off
05:00s+ Text1: enabled

Text?: disabled

1. Klik LT na blok "Text zprav"
2. Klik LT v nabidce pouzitych blokd na "ZpoZzdéné zapnuti"
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ﬁ BOO03 [Texty zprav] *

Parametr | Komentai

o]
Obecné L
Nsoow
Nastaveni textu zpravy
[] Potvrzena zprava
Obsah
Blok Parametr
Hiedat  |NZzevbioku aktudini gas C¥
’ i ’ Zpozdéné zapnuti B
L BOO1 [Asynchronni pulzni generdtor] Zbjvajict Gas €

T B002 [DopFedny 5 zpéiny &itat]

B004 [ZpoZdéné zapnuti]

Eas zapnuti zprévy
Datum zapnuti zpravy

I Viozit parametr

Temren, s o S :
] ochrana aktivni
(<] n

3. Klik LT na misto vloZeni hodnoty (Zluty ramecek v poli Nastaveni textu zpravy)
4. Klik LT na parametr, ktery chceme vloZit na displej (Aktualni cas)

5. Klik LT na "Vlozit parametr"

6. Klik LT na "OK"

Stejnym zplUsobem vloZime i ostatni parametry "Zpozdéné zapnuti" a "Zbyvajici ¢as".

Na displeji se po spusténi casového spinace zobrazi aktualni ¢as od spusténi, nastavend doba
zpozdéni a zbyvajici ¢as do sepnuti vystupu Q.
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Sloupcovy graf

Na displeji mlZeme zobrazovat horizontalni nebo vertikalni graf nékterych parametr(, které
po spusténi méni svou hodnotu, napf. ¢itac, stopky, analogové funkce. Priklad viozeni grafu
bude vysvétlen na &itaci. Asynchronni generdtor dava impulzy ¢itaci a ten je nacita.

12
I
[ Asynchr pulz. gen. Cita
BO01 BO02 Q1
En R
I Iriy | T ol
Par_ﬂ_l_”_l Dir_+/_
Par |
00:81s G
Rem = off Rem = off
01:00=+ On=0+
01:00s Off=0
Start=0

1. Dvojklik LT na blok "Text zpravy"
2. Klik LT na misto, kde bude pocatek grafu
3. Klik LT na znacku sloupcového grafu

MNastaveni textu zpravy
o Al ONFOFF Symbol 00:00

Otevre se okno:

% Nastaveni sloupcového grafu >
Blok: e
Aktudlni hodnota: e
Min. hodnota: 05 |{l| Max. hodnota: 10005 |}

Nastaveni viastnosti sloupce

Smér: (@) Horizontalni () Vertikalni

Sitka: 25 ([} Vyska: 1= [l

Zrugit

Klik LT na rozbalovaci Sipku "Blok"

Zobrazi se bloky pouZité v programu, u nichZ je mozné proveést grafické znazornéni
Klik LT na blok dopredny ¢ita¢ — blok se uloZi do okna

Klik LT na rozbalovaci Sipku, zde je také jen jedna nabidka pro zobrazeni hodnot

No vk
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1/~ BO02 [DopFedny a zpétny &itad] =

Citat v
8. Klik LT na "Cita¢"

9. Nastavime min. hodnotu a maximalni hodnotu zobrazovani. V daném nastaveni se
bude hodnota zobrazovat od "0" do "20".

10. LT zaSkrtneme smér grafu — zde je horizontalni.

11. Zapiseme sitku (pocet obdélnickd v radé), na kterych bude zobrazovan graf. Zde je to
16, coZ je maximalni pocet.

12. Klik LT na "OK".

ﬁ Nastaveni sloupcového grafu X
Blok: 1 B002 [Dopfedny a zpétny &itat] v ‘
Aktudin hodnota: | Citaé v

Min. hodnota: @ Max. hodnota: @

Nastaveni vlastnostl sloupce

Smér: (@ Horizontalni () Vertikalni

sma:| e[l wse:l  iEl

o | znse

Po spusténi Citace se bude graf zobrazovat takto:

Zaskrtne-li se moZznost "Vertikalni graf", bude zobrazeni vypadat takto:
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Zmeéna barvy podsviceni displeje

Displej LOGO mUze ménit Ctyfi barvy podsviceni, zelenou, bilou, oranZovou a ¢ervenou. Barva
se kromé zakladni zelené nastavi pomoci "Pfiznaku M" (Flag) — viz kapitola Pfiznaky.

Na jednoduchém prikladu zapojeni blokd je mozné sledovat zmény barev

12 M28 (L2GO! hilé podsviceni displeje)
| M
i M28 (LOGO! aranZove podsviceni displeje)
I M B0 Text zprav
>1 . BOD3 1
Py - X
13 M29 (LOGO! Eervené podsviceni displeje) el == =
Prio=10
I it = off
Text1: enabled
] Text2: disabled
High
hi

1. Jsou-li vypnuty vstupy 11, 12, 13, je blokem "Hi" - trvalé sepnuti (1) docileno zeleného
podbarveni.

2. Sepne-li se vstup 12, podsviceni se zméni na bilé.

3. Sepnutim stupu I1 se podsviceni zméni na oranzové.

4. Sepnutim vstupu I3 se zméni podsviceni na ¢ervené.

Plati nasledujici pravidla:
A. Cervena barva mé pfednost pfed viemi barvami.
B. Oranzova barva ma prednost pre bilou a zelenou.
C. Bilad barva ma prednost pred zelenou.

Priklady:
Je-li sepnuty vstup I3 (Cervend) nelze podsviceni zménit sou¢asnym sepnutim jiného vstupu
(zde je sepnuty vstup |1 (oranzova)).

12 M25 (LOGO! hile podsvicenl displeje)

il M2B (LOGO! oranfove podsvicen! displeje)

| M B Text zprav
=1 . 8003 X1
3 X
13 M28 (LOGOI eervené podsviceni displeje) Far
Prio=10
| Quit = off
I Text1: enabled

Text2: dizabled
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|- LOGO! Disple]
|| Detaily P

Je-li sepnuty vstup 12 (bild), sepnutim vstupu 11 (oranZzova) se podsviceni zméni na oranzové

12 W25 (LOGO! hile podsvicen! displeje)

11 M28 (LOGO! oranfove podsviceni displeje)
I M B001 Text zpréav

>1 EnBDDS X1

r X
13 M29 (LOGOI Eervené podsviceni displeje)) Far ! .
Prio=10

I Quit = off
L | Text1: enabled
TextZ: dizabled
High
hi

Texty zprav

LOGO! Displej
| Detaily P

Zmen a barvy

Stfidani obsahu na zvolenych fadkach

Vysvétleni na prikladu:

Stav zapnuti 8 motorl chceme zobrazovat na jedné obrazovce. Displej obrazovky ma jen 6
radkd. Na prvnim radku se bude stfidavé zobrazovat stav motoru 1 a stav motoru 2. Na
druhém fadku se bude stfidat stav motoru 2 a stav motoru 8.

Zapojeni blok:
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12 Q2
| Q
BO02
— — 11|
13 Q3 ’—
| Q
M L4 gopt et Inray
|
15 Q8 Prin 3
Quit 3
! E Text1| enabled
— — Text2| disabled
16 QB
| BO04
L | L | >1

1. Dvojklik LT na blok Text zprav
2. Oznadime Radka po tadce (Line by line)
3. Oznaéime Radekl (Linel) a Radek2 (Line2)

Nastaveni posouvace textu
() Znak po znaku:

(@ Rédka po fédce:

Cil zpravy
(@ LoGO! Displej () LoGo! TD () Oboje [ ] Webovy server

4. Na displej zapiSeme do jednotlivych fadek text, k nému vloZzime pfepinac stavu
ON/OFF. Motor 7 a 8 zapiSeme do modrého pole.

98



VloZeni prepinace stavu ON/OFF u 8. motoru:

5. Klik LT na ON/OFF
6. Klik LT na rozbalovaci Sipku Zvolte vstup nebo vystup

ﬁ Nazev V/V stavu x

- Mastaveni nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy

Digitalni vstupy
Zvoite V/V: Digitalni vystupy
- Nazev vstupniho stavu—|FTiznak N

Kurzorové klavesy
Nazev vstupniho stavu FAYLOGO! TD funkéni klavesa
Bit posuvného registru

Nazev vstupniho stavu TR Vystup funkéniho bloku

7. Klik LT na Digitalni vystup
8. Klik LT na rozbalovaci Sipku Zvolte V/V

ﬁ Nazev V/V stavu
Nast i nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vystupy

Zvolte Vv Q1
o3} |
Q2
Nazev vstupniho stavu FAL gi

- Nazev vstupniho stavu—|

5
Nazev vstupniho stavu TR, 35

_Q? I

9. Klik LT na vystup Q8
10. Klik LT na OK

Na prvnich dvou radkach se bude asi po 10 s ménit stav motoru 1 a 2 se stavem motoru 7 a 8.
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Zpravy na vice obrazovkach na jednom displeji
Podle nasledujiciho zapojeni blokd se bude stav 11 a 12 zobrazovat na jedné obrazovce. Stav 113
a 14 se bude zobrazovat na druhé obrazovce a na tfeti obrazovce se bude zobrazovat stav I5.

il o]
| Q
12 Q2
| Q
Prio =2
_ . CQuit = aff
13 o3 Text1: enabled
Text?: disabled
| Q
BOOB
4 Q4
| Q Prio =1
CQuit = aff
Text1: enahbled
L Q5 Text2: disabled
BO03
| Q
High Prio=10
hi Quit = off
Text!: enabled

— Text2: disabled

U kazdé obrazovky Ize nastavit prioritu. Obrazovka s prioritou "0" se zobrazi vzdy po spusténi
LOGA.

Nastaveni textu zpravy

Priorita: [ v
mé zprava

3 ]
Obsah 4
Blok 5
Hledat | Mazev 6
L 7
8

o

—®0 1 2
LOGO! Displej
Detaily [ =
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| Q
Texty zprav
12 Q2
] ] 012
| Q = ~LOGO! Disp\e.].
| (— Quit = off Detaily [ Y&
13 Q3 Text!: enahled
Text?: disabled
| Q
L oa
| Q
Text!1: enabled
15 Q5 Text?: disabled
BO03
| Q
High Prio =0 (@ Znakové sadal () znakové :
hi Quit = off
Textl: enabled

— Text2: disahled

Po spusténi se zobrazi obrazovka s prioritou "0". Sepneme-li vstup 13 nebo 14 zobrazi se
obrazovka s prioritou "1", stiskneme-li vstup 11, nebo 12, zobrazi se obrazovka s prioritou "2".
V opacném sledu to neplati. Sepneme-li vstup |1, zobrazi se obrazovka s prioritou "2".
Stiskneme-li poté 13 nebo |5, obrazovka se nezméni, zlstane na obrazovce s prioritou "2".

1
Texty zprav X
12 oF 2 LOGO! TD
I LOGO! Displej
-
Qut = off Detaily { %
12 Text!: enabled
Text2 disabled
BO0B
2] l : ! Nenf dostupny text Z&dné zpravy
Prin=1
Quit = off
Text: enabled
15 Text2: disahled
I BO03
Frin=0 @ Znakova sadal (O Znakové sada2 @ zZnakové sadal () Znakovd sada2

it = off
Text: enabled
Text2 disabled

PROGRAMOVATELNE TLACITKO — SOFTKEY

BOO1 .

. En|

R P
Rem = off

-Switch=off+ -

Jedna se o softwarové tlacitko. Displej LOGO! neni dotykovy, jako napf. HMI panel, nebo TDI
displej, ale pokud se na displej LOGA! (pomoci funkce Text zprdv) vloZi programovatelné
tlacitko a fyzicky se najede kurzorem na displeji na toto pole, chova se jako tlacitko, nebo
spinac, podle nastaveni po kliknuti na klavesu "OK".

Priklad: Tlacitka na displeji ovladana budou spinat a vypinat vystup pulzniho proudového relé.
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BOO4 #2

En
p]-- - X
Par | -- —-
Prio =10
High Quit = off Frog tlacitko
) Text!: enabled  Eons
hi Tesct2: dicaigpd B Fulz.proud.rele
BO0R 22
3 P I I Y
Ferm = off S_M oL
r|TL
Momentapy+ ©OEL RS
F'rug:].tlacitkuSH —
BOOB =
E Rem = off
Par | /_
Fem = off

Momentary+ ©OFf

Na displej se vlozi programovatelna tlacitka (viz kapitola Texty zprav).

Blok
Hledat | Nézev bloku...

Parametr

ML Bo02 [Asynchronni pulzni generdtor]

i: BOO3 [Dopfedny a zpétny &itac]

WA B005 [Programovatelné tlagitko]

_~_ B008 [Programovatelné tlacitko]

Aktudini éas
Aktudini datum
Cas zapnuti zpravy
Datum zapnuti zpravy
Znak po znaku:
po
() Rédka po Fadce:
[ JRadeki [ |Radekz [ |Rédeks [ |Radek4 [ |Radeks [ |Rddeks

I VioZit parametr

Nastaveni textu zpravy
/7 °C 1 AI ONJOFF Symbol 00:00 Manudlné upravit

Cil zpravy
(@ LOoGO! Displej () LOGO!TD () Oboje || Webowy server

Kliknutim LT na blok programovatelného tlacitka otevie okno a v ném oznac¢ime pozadovanou
funkci. V tomto prikladu je to kratkodobé tlacitko ve stavu vypnuto.
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ﬁ BOOS [Programovatelné tladitk.. X

Parametr | Komentar ||
Obecné

Typ
() spinaé
(@) Kratkodobé tiaditko

Pocatecni stav
() Zapnuto
@ Vypnuto

Ostatni
|:| Pamét
[ ] ochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru

[]stav

PouZit OK Zrusit Napovéda

1. Vsimulaci nebo pfi online testu udélame dvojklik na Off.

3. Enter.

Vysledek — vystup se sepne.
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BO04 e

En

pl---- X
[T ——
Prio=10
High Quit =0t | prog tiacitk
Text1: enabled ali]
hi T mj_E\. Pulz proud.rele
- B00G Q2
Par | /_ Trg
Rem = off [—m S_J_L-”—”- QL
Momentapy+ OFET P:r RS
F'rug.tlacitkoSR .
B008 =
& Rer = aoff
Par | /—
Rem = off

Mornentary+ OFE

POSUVNY REGISTR — SHIFT REGISTER

-, B002.

- Tre | .

O] s
R R

Far
Q=511

Rem = off :

V nabidce LOGA jsou Ctyfi posuvné registry a kazdy ma 8 bit(. Impulsem z 0 na 1 na vstupu
funkéniho bloku dojde k posunu o jeden bit a prostfednictvim bitu posuvného registru sepne
vystup.

Na obrazku je zakladni zapojeni posuvného registru ve spojeni s bitem posuvného registru
(bloky S).

I 511 21
[ s Ql
. B002 —
Trg
DOir | i
12 2 51.2 Q2
Par | 1 —
| =11 S QL
Rem 3 off

13 Q3
13 S ol

| (I
|: 514 4

s

4]

14 L
o

Posuvny registr ma Ctyfi vstupy: In, Trg, Dir, R.

In Je-li na vstupu In = 1, potom se signalem na vstupu Trg sepne bit posuvného registru.
Nejprve S1.1, poté S1.2......posledni S1.8. Zde jsou poufZity jen 4 bity.

Je-li vstup In =0 a vystupy S jsou sepnuty, potom se signdlem na vstupu Trg vypne bit

posuvného registru, a to od bitu posuvného registru S1.1 k S1.4.
Trg Pfechodem z 0 na 1 se posune bit (podle vstupd In a Dir).
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Dir definuje smér posunu bitd. Je-li Dir = 1, potom je posun bit( dold (od S1 k S8). Je-li Dir =0,
potom je posun bitd nahoru (od S8 k S1).
R resetuje vystupy (tj. vypne vSechny vystupy).

Kombinace zapojeni vstupt Dir a In:

1. Je-li vstup In ve stavu 1, potom signdlem na vstupu Trg postupné pfipojujeme vystupy
Q1 az Q8.

2. VSechny vstupy jsou sepnuté. Je-li vstup In ve stavu 0 a vstup Dir = 0, potom klikanim
na vstup Trg postupné vypiname vystupy Q od Q1 do Q8.

3. Je-linavstupu Dir=1aIn =1, potom signalem na vstupu Trg pfipojujeme vstupy od
Q8 do Q1.

4. Je-lina vstupu Dir =1 aIn =0, potom signalem na vstupu Trg postupné vypiname
vystupy od Q8 do Q1.

Klik LT na blok Posuvny registr se zobrazi okno, v prvnim radku je index posuvného registru.
Klik LT na rozbalovaci $ipku se zobrazi 4 indexy. (Cislo posuvného registru)

E B002 [Posuvny registr] X
Parametr | Komenta |

Obecné

MNazev bloku:

Posuvny registr

Index posuvného registru:| 1~

Bit posuvného registru na konektoru wistupu:

Ostatni 4

[]Pamat

Aktualni hodnota parametru

PouZit Zrugit Népovéda

Klik LT na bit posuvného registru se zobrazi bity Indexu posuv registru (kazdy registr ma 8
bitd). CtyFmi posuvnymi registry mGzeme ovladat celkem 32 vystup(i S.

% B0OO2 [Posuvny registr] x
Parametr | Komentaf |

Obecné

Nazev bloku

Posuvny registr

Index posuvného registru: 1

Bit posuvného registru na konektoru vistupu: 1

Ostatni

|:| Pamét

(SRR ET)

Aktualni parametru

8

Pouzit Zrusit Napovéda
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Kliknutim LT na blok bitu posuvného registru se zobrazi adresy vstup0.

@ S1.4 [Bit posuvného registru] X
Parametr | Komentar |

Perametr:

VWstupni islo:|51.4

Zrusit Napovéda

Zménu poradi spinani provedeme prohozenim adres ve vySe uvedeném adresari, nebo

prohozenim blokd. Na uvedeném zapojeni budou vystupy spinat v pofadi: Q4, Q1, Q2, Q3

512 ReI
| s =
— .. 3002 — —
Tra
Oir | s
12 — 351.3 Q2
L Far | AR e
| Q=31 s oL
Fem 3 aoff
514 Q3
3 s -
I | I
] 511 Q4
S oL
L
|

Pfiklad postupného zapojeni vZdy jen jednoho vstupu
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BOO1 BDO03
=1 1
S1.1 Q1
S QL
12
. BO02 — S
Tr
Dir =
o 51.2 Q2
Q=314 S P o) B
Fer = off
13
51.3 Q3
| =203 Bl
81— Q-

Postupnym zapinanim |2 se sepne vystup:

11 Q1 Q2 Q3
1.zapnuti 1 0 0
2.zapnuti 0 1 0
3. zapnuti 0 0 1
4.zapnuti 0 0 0

Dalsim sepnutim 12 se postup opakuje.

Priklad postupného zapinani a vypinani od Q1 do Q4

BO01 BOO3
1=1
S1.1 Q1
S oL
12
., B0z _— L
I I
Oir | s
o 512 Q2
Q=914 S ol
Fem = off
13
513 Q3
| S al
14 514 4
[ S i

Pri trvalém sepnuti 12 (Dir) se pfi postupném klikani budou vystupy spinat od Q4 a stejné tak
vypinat.
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11
1.zapnuti
2.zapnuti
3. zapnuti
4.zapnuti
5.zapnuti
6.zapnuti
7.zapnuti
8.zapnuti

jo
[
o
N
jo]
w
R

o|lo|o|o|r|r |r |+~
o|lo|o|r|r|r|r|o
o|lo|r|r|r|r|lo|o
ok |r|r|+r|lo|lo]|o

Priklad, kdy se prvni dva vystupy Q sepnou najednou po prvnim kliknuti na vstup Trg a dalsi se
pFipoji postupnym klikanim.
11

. 3002 1
- j —
Dir. = —
R |
P’_J I
Q=411
Ren = off
511 Q2

=]
Lo

9
(=}
=]
oW

=
| of

s al
Postupnym zapinanim |1 se sepne vystup:
11 Q1 Q2 Q3 Q4
1.zapnuti 1 1 0 0
2.zapnuti 1 1 1 0
3. zapnuti 1 1 1 1
4.zapnuti 1 1 1 1

Vypnuti se dosdahne impulzem I3 Reset, nebo sepnutim 12 a postupnym klikanim na I11.
12 je trvale sepnuté:

11 Q1 Q2 Q3 Q4
1.zapnuti 1 1 1 0
2.zapnuti 1 1 0 0
3. zapnuti 0 0 0 0
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PLNICI/ STANOVISTE

Pozadavky na plnici stanovisté

Krabice ma byt naplnéna dvéma rdznymi produkty s pfedem danym poctem obou téchto
produktd. Poté, co je krabice naplnéna produkty, je pfemisténa do baliciho stanovisté.

Oba typy produktu prepravi ke krabici pasovy dopravnik. (Tento ptiklad dopravniky
neobsahuje).

Dopravnik Dopravnik
prvniho produktu druhého produktu
Fotobunka 11 ,_T,___,—| ; : |—|___.|:. Fotoburika 12
=1 == =
Krabice Dopravnik Q1

Vistup 1 AND Citaé Pliznak
11 BOO1

Rem = off Hranoy
On=6+ V}'rslup
Off=0 NAND (hrana)
Star=0 BOOS

Vstup 2 AND Citad Piiznak

12 BOO7 M2
'] | [
\\
~

nastaveni sepnuti ¢itace na 4

Star=0

Uroveri 1

High

E

Matematicke instrukce Analogowy priznak
Al

EI.

Texty zprav| Virtu3ini wistup
B009 _ -4:3 x1
== s X
G Foimt=o
Prio=0 (B2+B7}0}0 |
Quit = off

Text1: enabled
Texi2: disabled
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Na displeji LOGA se bude zobrazovat pocet jednotlivych produktl a soucet obou produktl
ukladanych do krabice.

Produkty padajici do krabice jsou zaznamenany optickymi Cidly. Zde jsou to vstupy I1 a

12. Vystup Q1 (posun krabice pomoci dopravniku na pracovisté baleni) je sepnuty na

dobu nastavenou na hranou spousténém impulznim relé (3 s). Podminkou pro sepnuti,

je dosazeni plného poctu produktl v krabici. Pocet jednotlivych vyrobk( v krabici je

dan nastavenim hodnoty ¢itacd "zapnuto". U BOO2 je to hodnota 6 a u BOO7 je to

hodnota 4.

Vysvétleni funkce zapojeni

Blok AND ma jeden vstup negovany, tzn., ze je sepnuty. Impulzem |1 se sepne vystup
AND (B001) a ¢itac (BO2) nacte pulz. To se 6x opakuje a poté se sepne vystup Citace.
Vystup je zapojen do priznaku M (M1) s z ného do bloku AND B003 a do bloku AND
(BOO1) - tim na jeho vstupu bude 0 a tudiz nelze vstupem I1 nacist dalsi hodnotu.

Stejné funguje i vétev programu od 2. Je-li vstup z bloku M1 a M2 sepnuty sepne se
hranou spousténé impulzni relé BO04 a vystup Q1. Po vypnuti Q1 se aktivuje blok NAND
(hrana) a ten resetuje oba ¢itace.

Nastaveni ¢itac¢l a hranou spousténého impulzniho relé:

E& B002 [Dopredny a zpétny Gitac] X BE B007 [Dopfedny a zpétny ¢itac] X
Parametr | Komentar ‘Parametr | Komentar |
Obecné Obecné
Nézev bloku: Nazev bloku:
Pot4teéni hodnota o |{} Potétedni hodnota: ozl
Zapnuto Zapnuto
s [{] 4=
Vypnuto Vypnuto
o} [{] o=
Ostatni Ostatni
[ ] Pamét []pamét
[] ochrana aktivni ["] ochrana aktivai
Zrudit Népovéda Zrusit Napovéda
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ﬁ B004 [Hranou spousténé impulzni relé] X

S s

Obvod s blokem matematické instrukce sc¢itda hodnotu obou produktd, ktera

je zobrazovana na displeji LOGA. Na schématu zapojeni je vidét propojeni parametr( sedymi
¢arami.

Nastaveni bloku Matematické instrukce:

Instrukce

% B0O02 [Dopfedny a z...

Matematicka instrukce je zarazena v analogovych blocich. Zde je pouzita ve spojeni' s
digitalnimi bloky.
V tomto pripadé se scitaji jen dvé hodnoty V1 a V2 z doprednych ¢itacl a operator je "+".
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TOVARNI BRANA

Pozadavky na fidici systém otevirani brany

V mnoha pripadech je vstup do tovarny uzavien branou, ktera se otevie pouze v pfipadé, Ze
do aredlu tovarny vjizdi néjaké vozidlo nebo z néj vyjizdi. Brana je fizena vratnym. Posuvna
brana se otevira a zavird pomoci ovladaciho tlacitka uvnitf vratnice. Vratny maze cely

proces monitorovat. V normalnim stavu je brana zcela oteviend, nebo zcela zavfend. Oviem
pohyb brany mize byt kdykoliv pferusen.

Pét vtefin pred tim, nez se da brana do pohybu, a zatimco se brana pohybuje, je aktivovano
blikajici svétlo. Bezpecnostni pruh umistény na brané zajistuje, ze pfi zavirani brany nedojde k
zadnému zranéni nebo uviznuti a poskozeni néjakého pfedmétu

Standardni reSeni

Existuje velké mnozZstvi rliznych Fidicich systému pro automatické ovladani vrat. Tlacitka
OTEVRIT a ZAVRIT zahéji pohyb brany v daném sméru, oviem pouze v pFipadé, Ze se brana jiz
nepohybuje opacnym smérem. Pohyb vrat je ukoncéen bud tlacitkem STOP, nebo pfislusnym
limitnim spinacem.

LOGO!Soft Comfort feSeni

LOGO! umoznuje oproti standardnimu ovladani jesté dalsi funkce: pomoci bezpecnostni liSty
muUZe byt prerusen pohyb brany. Pét vtefin pred tim, nez se bréna za¢ne otevirat nebo zavirat,
aktivuje se blikajici svétlo, které signalizuje, Ze se da brana do pohybu. Svétlo blika do té doby,
neZ se brana zastavi.

V porovnani se standardnim feSenim LOGO! nabizi jednoduchy a ekonomicky zplsob
modifikace fidiciho systému.

Bezpednostni lista
15 SamodrEné relé

BO01 oR Asynchranni pulzni
! o= 3 Ba0s B010 generdtor Signalizace
i B0 a3

=1
Rem = off
i unt
v . AND
Tkatitka atevirani
p az Bo0z Rem = off
— b, Y 00:00s+
| 00:00s
— oR Otvirani
Stcl':||t3|a[:Itklj oR Samodrzné relé Zpoidéné zapnuti BO1E o4
BOO3 Boo7 =1 BO0K 1
| =1 = B01z2 12
L 1= 7] I
| Rem = off 4
kKoncowy spinac obvirani
14 Fem = off
| 000+
Tladitko zawirani AND
SamodrEné relé
Iz a1 BOD4 amo B'E;; rele Zpoddéné zapnuti Zavirani
[ = & = B4 oz
1 — o BO013
Fem = off A
e e OR
Kancowy spinad zavirani BO0Z/
BO0S Rem = off
15 ]
— =1 0500s+
|
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Ovladani

Zda se brana otevira, nebo zavira je zavislé na sméru otaceni motoru. To je dano sepnutim
stykacl ovladanych vystupem Q1 nebo Q2.

Otevirani probiha tak, ze stiskem tlacitka 11 se rozblika signalizani svétlo — vystup Q3 a po
nastaveném case se zacne otevirat brana — vystup Q1. Otevirani zastavi koncovy spinac —
vstup 4.

Zavirani brany probiha tak, Ze stiskem tlacitka |2 se rozblika signaliza¢ni svétlo — vystup Q3 a
po nastaveném Case se zacne brana zavirat — vystup Q2. Zavirani zastavi koncovy spinac I5.
Zastaveni béhem zavirani, nebo otevirani se provede stiskem tlacitka Stop — vstup I3. P¥i
zavirdni brany mlze do jeji drahy vjet vozidlo, vstoupit ¢lovék apod., proto drahu

strezi svételné Cidlo — vstup 16 (Bezpecnostni lista). Sepnutim vstupu 16 se vypne

zavirani a zapne se otevirani.

Vysvétleni programu

Otevirani:

Vstup 11 je napojen na blok AND B0OO2 do néj je také zapojen vystup Q2, ktery je
negovan. Tim je blokovano sepnuti otevirani, pokud je zapnuto zavirani. Pfedpokladejme,
Ze vystup Q2 je vypnuty. Potom vstup 1 bloku B0O2 je ve stavu 1. Stiskem I1 jsou oba
vstupy ve stavu 1, tim se sepne vystup bloku AND a ten sepne vystup bloku RS BOO7.

Tim se sepne ¢asovac B012. Po sepnuti vystupu zpozdéného zapnuti BOO12 se sepne
prostiednictvim bloku OR BOO6 vystup Q1 — otevirani brany. Soucasné blok RS pres

blok BO10 spusti asynchronni generator BO11 a varovné svétlo Q3 zac¢ne blikat.

Otevirani se zastavi po dojeti zavory na koncovy spinac 14. Sepnuty 14 pres OR BO03
spojené se vstupem R RS BOO7 a RS BOO6 vypne vystupy Q3 a Q1.

Bezpecnostni lista
=] AND Samodrzné relé

BOO1 oR Asynchronni pulzni
| BO0G generator i i
= & = B8040 Signalizace
=1] BO11 Q3
P.-n:--m*J —— P | [ —> =
‘ A i I g
- IE AND ]
Tkatitko otevirani o2  BOO2 ‘
11 Zl—#_&
I B < s
1 = J——
3 irani
Stopgamtko OR Samodrzné relé Zpozdéné zapnuti BO13 o1
BO03 BO07 :
! 1] S fre] p B012 17 —= e
5 I 1 > = —>
- Rem = off |
Koncowvy spinac otvirani e
Zavirani:

Zavirani ma stejny postup jako u otevirani, s tim rozdilem, Ze impulz je z tlacitka 12 a na
konci se sepne vystup Q2. Po zavieni se sepne koncovy spinac |5 a ten prostifednictvim
bloku OR sepne vstup R bloku RS BO08 a tim dojde k vypnuti jeho vystupu.
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Tlaéitko zavirani AND - B
12 21 B004 sam‘::;; feld Zpozdéné zapnuti Zavirani
| & B014 02
|: > | = BO01/3
— —>
Fe T ————— OR
Koncowy spm;c zavirani 8005 T o BO02/1
=1 05:00s+
|
B—a
Zastaveni tlacitkem STOP v libovolné poloze brany:
Stiskem tlacitka STOP I3 se dostane impulz na vSechny vstupy R (Reset) blokd RS a
tim dojde k vypnuti vSech vystupt (Q1, Q2, Q3).
Bezpecnostni lista i
IIB ot Samodrzné relé i Asynchro'n‘n'l pulzni
BO0G enerator i i
I = & = 554 g Signalizace
y 1] B011 Q3
a0 — AND =
Tkacitko otevirani o2 BO02 B
R & 00:00s+
| 00:00s
= aR Otvirani
T irani
St0p|t3|amtk0 OR Samodrzné relé Zpozdéné zapnuti BO13 o1
—I— P BO03 BOO7 = =1 BO04/1
=1 I 1=
L I ‘_—E‘f, il -
. Rem = off L0
Koncowy spinac otvirani &
i Rem = off
| 04:00s+
Tlatitko zavirani AND
SamodrZné relé
12 BO04 $diné i irani
1z }Q] _& s Zpozdéné zapnuti Zavirani
| B014 02 B00173
- — :
Koncowy spinaé zavirani ) BO02/1
Rem = off
15 =
1S 05:00s+

Samodriné relé je Casto nazyvano RS relé:

S - sepnuti vystupu

R - vypnuti vystupu

Bezpecnostni lista:

B0OO8&
5
r| RS
Par |
off

Dojde-li k sepnuti vstupu 16 pfi zavirani brany, dojde k vypnuti zavirani a soucasné se
zacne brana otvirat. Varovna signalizace z(stane zapnuta.
Sepnutim Vstupu 16, dojde pres OR BOO5 k vypnuti RS BOOS8 a tim i Q2. Soucasné
se sepne RS BOO6 a tim pres OR BO13 vystup pro otevirdani Q1. Vystup signalizace

Q3 zlstane sepnuty.
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Bezpecnostni lista
) AND

——— 8001 Samodriné relé o Asymehronni pulzni
| { BOOG generator i R
= g —» gl _— 604D Signalizace
. _i—ﬂ BO11 o3
i @—B
Tkacitko otevirani aND 00:00s
i gz BoO2 Rem = off
— & 00:00s+
| 00:00s
|-
Stop tladitko i Otvirani
p|3 OR Samodrzné relé WV Zpozdéné zapnuti o BO13 21
BO03 BoO7 1 =1 e BO04
| =1 ] R3] BO12 1- D
[ 1= = 1l
- Rem = off LN
Koncowy spinac otvirani bt
HLAD Rem = off
| 04:00s+
Tlaéitko zavirani AND
12 Q1 B004 Samodar:;; rel8 Zpozdéné zapnuti Zavirani
I = & RS B014 0z
_ BO01/3
E Rem = off LIl
Koncovy spinac zavirani 3%25 R oo ;005 BOO2/1
—— em= 0o
i; v > =1 05:00s+
|
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PREPINAC HVEZDA TROJUHELNIK

ay
< &

0y
f= gt
Tﬁ sT

oy

Pozn.: LOGO! s timto zapojenim by se pouzilo jako dil¢i ¢ast programu vétsiho rozsahu.

Pro snizeni proudového ndrazu pti spousténi asynchronniho motoru vétsinou od 4 kW se
pouziva rozbéh hvézda — trojuhelnik. Zde je na pfikladu uvedeno zapojeni ti stykacd,
pouzivané bézné pro uvedeny rozbéh.

Popis funkce

Stiskem tlacitka |1 - Start, se sepne styka¢ KM1 Q1 a KM3 Q2, tim se spusti chod
do hvézdy. Po nastavené dobé BO04 (zpozdéné zapnuti) se vypne styka¢ KM3 Q2
a s kratkym zpozdéni (napfr. 0,2 s) se sepne stykac¢ KM2 Q3 - trojuhelnik.

Vypnuti motoru (Q1, Q3) se provede tlacitkem |2 - STOP.

Postup sepnuti vstupt a vystupt zapsany do tabulky:

krok |11]12|Q1|Q2|Q3
stisk tlacitka Start 1. 1 111(0
vypntuti stykace hvézda 2. O(0|1|0|0
sepnuti stykace trojuhelnik 3. Oj0oj1|0]1
stisk tlacitka Stop 4. 0| 1| 0| 0] O
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Zapojeni bloku

START

11 Kh1
_, BO0O2 21
| ' —|RS » gl
A > |
Rem = off
KM3 - hvézda
\ 4 , BOO1 Qz
i — - —
oos . | ...
lemmd i (i dobg chodu do hvézdy
- B0 b1
E [l M L—>
i ———»
[
Rem = off
Y 02:00s+
Sestupna hrana
v BOOB
STOP - B - ‘ o
12 i BO03 prodieni prepnuti KM2 - trojihelnik
BOO7 Q3
RS ———»
| ~ —> TH——>1qgl
Rem = off Ja=iE
Rem = off
04:00s+

Zapojeni do hvézdy — modré Sipky:
Stiskem tlacitka START se sepne vystup relé RS BO02 a tim vystup Q1. Soucasné se
sepne vystup relé RS BOO1, to sepne vystup Q2. Motor béZi v zapojeni hvézda.

Zapojeni do trojuhelniku — Cervené Sipky:

Sepnutim vystupu relé RS BOO1 dojde k sepnuti relé zpoZzdéného zapnuti BO04. To

po nastavené dobé pres M1 vypne vystup relé RS BOO1 a tim Q2-zapojeni hvézda.

Blokem NAND (impuls na sestupnou hranu) BOO6 se sepne relé RS BOO3. Tim se

sepne relé zpozdéného zapnuti BOO7 a to sepne Q3. Motor bézi v zapojeni do trojuhelniku.

Vypnuti — zelené Sipky:

Stiskem tlacitka 12 se dostane impulz 1 na vstup R, bloku BO02 a BO03, tim dojde k vypnuti
QlaQ3.
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REVERZACE ASYNCHRONNIHO MOTORU S BLOKOVANIM (varianta 1)
Zména sméru otaceni asynchronniho motoru se provede prohozenim dvou libovolnych fazi.
Na obrazku je na stykac¢i KM2 prohozena faze prvni a druha.

Jeden smér otaceni se spina stykacem KM 1 a druhy smér sepnutim stykace KM2. Kdy? je
sepnuty styka¢ KM1, nelze sepnout styka¢ KM12 a naopak, jsou navzajem blokovany. Tlacit-
kem 11 se spusti smér vpravo. Vypnuti se provede tlacitkem I3.

HEBBRE 54 | B
| 1

IEI4|E|?|

]
a

+24V|24V 2

BN f_
1 bl 1 2

[a

| [z | [a= ] [a=
Tz] [T]F
T

__T_-"
e L ]

Popis funkce zapojenych bloku

Sipkami je znazornéno spinani stykace KM1 a blokovéni styka¢e KM2. Zastaveni je oba stykace
shodné.
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Spousténi

Otacky vpravo
ky” P Stykac KM1
| — 5 BO01 o)
‘—FPFar ' RS —1rQ
Rer F off
. B003
‘ Ll
%% =t > Blokovani ——
M A 4
Otacky vievo "
2 Stykac KM2
| . BOOZ o
03/3
ol 5
Zastaveni
13
| L

Pro spinani vystupl jsou pouzity Bloky RS Samodrzné relé. Impulzem na vstup S se sepne
vystup, impulzem na R se vystup vypne.

Stiskem tlacitka I1 se sepne vystup bloku RS BOO1 a tim i vystupu Q1 (civka stykace KM1)
Soucasné se sepne i vstup R bloku BOO2 a tim je znemoznéno sepnuti bloku Q2, pfi stisku
tlacitka 12. Vypnuti, kteréhokoliv vystupu Q se provadi tlacitkem 13. Stiskem tladitka 13 se
sepne vstup R do blok{ RS.
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REVERZACE ASYNCHRONNIHO MOTORU S BLOKOVANIM (varianta 2)

Dal$i moZnosti pro reverzaci se vzajemnym blokovanim asynchronniho motoru je pouZiti
bloku "Pulse Relay" (pulzni proudové relé) a bloku logického soucinu AND s jednim
negovanym vstupem. PFijde-li 1. impulz na vstup Trg sepne se vystup, pfi 2. impulzu na vstup
Trg se vystup vypne.

Zapnuti stykace KM3 se provede stiskem tlacitka 14, jeho vypnuti se provede jeho opétovnym
stiskem. Tlacitko Stop 16 slouZi jako havarijni, jeho stiskem se vypne zapnuty stykac. Zapnuti
stykace KM4 se provede stiskem tlacitka 15, jeho vypnuti se provede jeho opétovnym stiskem.

Popis funkce zapojenych bloku

Otacky vpravo .
" 8007 Stykac KM3
—a ] BO0S Q13
I & T
_ R|d L
Par RS
Stop RS
Fem 3 off
B
I L
Otacky vievo _
5 5003 Stykac KM4
-l_& ] BO0G Q4
' 5 i o
_ | L
Par | RS
RS
Fem = off

Vystup bloku AND je sepnuty (1), jsou-li oba vstupy sepnuté (1). Je-li jeden vstup nebo oba (0),
potom i vystup je "0". Toho je vyuZito pro vzdjemnou blokaci, kdy napf. pfi spusténi motoru
vystupem Q1 nelze sepnout motor vystupem Q2.

PFi vypnutém vystupu (0) Q4 je na negovaném vstupu AND (1), pfi stisku tlacitka |14 je na
vstupu také (1) a dojde k sepnuti pulzniho relé a tim i vystupu Q3. Pokud stiskneme pfi
zapnutém vystupu Q3 tlacitko 15, nedojde k sepnuti vystupu Q4, protoze pfi sepnutém
vystupu Q3 je na vstupu do bloku BOO8 AND nula (0).
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POSTUPNE SPOUSTENI LINKY
Po sepnuti tlacitka START |1 se nejprve spusti dopravnik Q1 po ¢asové prodlevé stroj Q2 a po

dalsi prodlevé dopravnik Q3.
V jakékoliv fazi rozbéhu se linka zastavi tlacitkem STOP 2.

Doprawnik 03
_

© ©

Doprawnik G
/-— —_—

@ O,

Impulzem tlacitka 11 se sepne blok RS BOO3 a dopravnik Q1, soucasné se sepne

druhy blok RS BOO4, ten spusti blok BOO1 - zpozdéné sepnuti a ten po nastavené

dobé sepne stroj Q2. Se spusténim vystupu bloku BOO1 se soucasné sepne vystup
bloku RS BOO5. Tim se uvede do ¢innosti blok BO02 - zpozdéné zapnuti a po nastavené
dobé sepne dopravnik Q3.

start . .
p dopravnik vystup
BO03 o
5
' =|RS ol
Rem = off
stop ‘s B .
" 8004 ZpoZdéné zapnuti Sll’Oj
g BOO1 o2
k| RS T
I b Par | : JI_L Q -
Rem = off i T
00:00s
Rem =on
0Z:00s+
BO05 zpoidéné Zapnuti dopravnik vstup
3 Booz2 ]
k| RS T
Par | : JI_L Q —
Fem = off il
00:00s
Rerm =on
02:00s+

Vypnuti se provede impulzem, tlac¢itka STOP "12". Z tlacitka "12" jsou stiskem
aktivovany vsechny vstupy R blokd RS, a tim se vypnou vsechny vystupy a linka
se najednou zastavi.

Bude-li vice strojl za sebou, posledni fadek v programu se bude opakovat.
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POSTUPNE SPINANI A VYPINAN(
Postupné spinani je popsano v pfedchozim navodu. Pri stisknuti tlacitka "I2" se vypne
jako prvni vypne Dopravnik Q3, po ¢asové prodlevé Stroj Q2, a nakonec Dopravnik Q1.

Dopravnik Q1

()

Popis funkce zapojenych bloku

Stant
11

1]

|RS
Rem H off

Dopravnik Q3

_

©

©

Q1

BOOS

BOO

M1 RS
El | BOO1
Rem = off l
T (52
Rem = off
03200+
-l
l B0 i B012
T P .
JI_L N RS
— Rem = off J
+H
Rem = off
0Z.00=+ A pEODZ
[ 4—
|
Stop ®
12 Rem = pif
) BooB 04:00s4 BODS
Dszl ¥ RS L
"?i =off_J Rem=oﬁ_J
¥
v, | Booe Rem = off
> 03:00s+

— vypnuti Q3

—— vypnutiQ2

—* yypnutiQ1l
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Po stisknuti "12" se sepne vystup RS bloku BO06, ten vypne vystup RS bloku BOO5 a tim dojde k
vypnuti bloku BO02 a Dopravniku Q3 (zelené Sipky). Soucasné sepnutim RS bloku BOO6 se
sepne blok BOO7 - zpozdéné zapnuti (Cervené Sipky) a po nastavené dobé zpozdéného zapnuti
se vypne vystup RS bloku BO0O4 a tim i bloku BOO1 a Stroje Q2. Vypnutim bloku BO04 vznikne
impuls na sestupné hrané bloku BO11 a ten sepne RS blok BO12 (modré Sipky) a spusti se
zpozdéné sepnuti Bloku BO10. Po jeho sepnuti dojde k vypnuti bloku RS BOO3 a tim se vypne
Dopravnik Q1. Pfi vypnuti se pomoci bloku BOO9 vypne blok RS BOO6.
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MYT/ NADRZE pt.1 - relé RS

Programovani vysvétlime na myti tanku pro uchovavani potravin napf. chladicim tanku na
mléko. Jedna se o zjednoduseny pfipad. Ve skutecnosti se myti provadi ve vice krocich, véetné
teplé vody, pfidanim dezinfekénich prostfedkd, dalsim proplachem studené vody apod.

V nasem pripadé se po vyprazdnéni mléka provadi proplach tanku nasledovné: Otevie se
ventil pro napousténi studené vody a po nastavené dobé se spusti ¢erpadlo. Po dalsi dobé se
vypne napousténi studené vody a bézi jen Cerpadlo. To tlakem vody do trysek (¢arkované
paprsky) ostrikuje stény tanku. Po nastavené dobé se sepne vypustny ventil a Spinava voda
vytéka. Nakonec se vypne Cerpadlo a zlstane otevieny vypustny ventil. Ten se po nastavené
dobé uzavre a cyklus myti se ukonci.

elakkra wentil
studanf woda

Elektre ventil —@ Eerpadla
wipuskny

Jednotlivé kroky je vhodné zapsat do tabulky (hodnota "1" je stav sepnuti):

krok ventil voda |cCerpadlo| vypustny ventil
1 1 0 0
2 1 1 0
3 0 1 0
4 0 1 1
5 0 0 1
6 0 0 0

Uplné zapojeni bloku

Toto zapojeni je postaveno na poufziti blokd: "RS" - samodriné relé, zpozdéné zapnuti a AND
(hrana).
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" voda

| BO0S Q1
» RS aQ
Rem = off _J
bl 1 Bi00A
ooz £ dlo
i [=4=3 'ﬁ‘ BOOE CErpa
" pem-on | Jin ] soo2 D
Q
-
Fem = off Fem = off J
04004+
BOO7
Bo1g WpUSt
BO0S o3
B
j RS a
. Fem = off _J
BO010
T BO11
LrL
Rem = off
04004+

BO1G
Il BO20
1N B

Rem = off
0400+

1. krok Stiskem tlacitka |1 se sepne vstup S relé RS BOO5 a tim i vystup Q1 - zacne natékat
voda. Soucasné se sepne vstup S relé RSB0OO1 a spusti se zpoZzdéné ¢asovani BOO2.

11 voda
p BOOS Q1
I ? RS > Q
Rem = off _J
Vstup
1
‘} BO01
" | RS 20 BOOG cerpadio
peos s { an_ & BO03 Q2
Rem = off = = =
# pl:96s3 | I
Rem = off | Rem = off

2. krok Po nastaveném case se sepne vystup bloku zpoZdéného zapnuti BOO2 a impulzem
bloku BOO6 se sepne vystup bloku RS BO03 a tim i Q2 - ¢erpadlo. Otevieny zUstava ventil na
vodu.
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voda

X BO0S Q1
' Re DQ
VStUp Rem = off HJ
b1

BOO1
RS BO02 — cerpadio
—_— ih Li—h | b .
RS el o
04:00s .
Rem = off Rem = off
04:00s+ I

3. krok Cerpadlo z(istane v chodu. Sepnutim bloku zpoZdé&ného sepnuti BOO7 se sepne vstup R
bloku RS BOO5 a dojde k vypnuti jeho vystupu a tim i vystupu Q1. Ventil se uzavfe, voda
prestane natékat. V chodu zlstane pouze Cerpadlo, které vodou v nadrzi bude oplachovat
nadrz.

11 voda
| BOOS Q1
> RS Q
* Rem = off |
terpadio
BOO3 Q2
RS Q
Rem = off ~_J
4. krok Cerpadlo z@stane sepnuté a otevFe se vypustny ventil.
i voda
BOOS Q1
o : L
Rem = off |
M1
BOo01 .
M RS BOO2 8008 cerpadio
T i = BO03 2
em = o R_S] a
# p4:00s B
Rem = off Rem = off
04:00s+
wypust
» BOOS Q3
RS > q
’ Rem = off___l

5. krok Vypne se Cerpadlo, vypustny ventil zUstane otevieny. Sepnutim vystupu bloku
zpozdéného zapnuti BO10 dojde impulzem bloku AND (Hrana) BO11 k vypnuti bloku RS BOO3 a
tim i vystupu Q2 Cerpadlo.
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M1

B001
RS

—

Rem = off

04:00s

R rmre—afi—
04:00s+
B009
L
4L

04:00s
Rem = off
04:00s+

BO1S
&1

terpadio
Q2

Lo

wypust
Q3

1| ——» BO11
04:00s

BO10

Rem = off |

B

6. krok Vypnuti vypustného ventilu. Sepne se bok zpoZzdéného zapnuti BO16. Blok BO20
vydd impulz na vstup R bloku BO09 a tim dojde k vypnuti jeho vystupu. Tim se vypne Q2
Cerpadlo. Soucasné stejny impulz vypne blok RS BOO1 a tim se vypnou vSechny bloky

casovych spinacl. Program je ve vychozi pozici.

A

= UUTUUs
Rem = off
04:00s+

BO10

i

00:00s
Rem = off
04:00s+

BO11
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BOOS Q1
! . Re] DQ
Rem = off d_,
M1 8001
Ml__———> RS BJ"BL s gerpadio
Rem = off M &1 2002 o2
Re] "
® 00: ]
® 00:00s BT _,
BO13 wypust
% B00S a3
Re] DQ
Kem = 0?—_]



MYTi NADRZE p¥.2 - posuvny registr blokd

PFiklad je shodny s predchozim pFikladem. Redenf je provedeno pomoci blok( posuvného
registru a bitl posuv. registru, NAND (hrana), zpoZdéného vypnuti.

BO1g

[=1]
__‘ BO018 BO01 sl [=1]
1

z . "
1" ﬂ BO16  BO11
|37 oo .

Q=511
Rem o off

m
=1
=1
71

2i=[ar

g

s voda
Qi

B

512 cerpalo

=
: B014 a2
8007 |21 Q
BO0Z |
J|
T

4] -
Rem = oft 5 B012 o3
03:00s+ b =1
BO24

02:00s+

g =[3rf8
[ o]
[

s[5F

SR
[

27

2

g3
:

&

Posuvny registr funguje tak, Ze zménou prechodu z 0 na 1 se bit registru posune o jeden bit.
To znamenad v tomto ptipadé, Ze sepnutim vstupu Trg bloku BOO1 dojde k sepnuti vystupu
posuvného registru bitl S1.1. Dalsim impulzem |1 se sepne vstup Trg BOO1 a sepne se dalsi
blok S1.2 atd. Blok S1.1. se vypne.

Pro lepsi pfehlednost vysvétleni funkce zapojeni rozdélime vyklad do dvou ¢asti. Jedna se
bude tykat posuvného registru a druha ¢asovych spinaca.

Zjednodusené schéma bez ¢asovych spinaci:

Vychozi stav: 11 je vypnuto. Vystupy bit( S1.1 a S1.2 jsou vypnuty a zapojeny jednak do
vystupl Q1 a Q2 a dale pres blok OR BOO1 a blok negace B0O02 do vstupu In bloku posuvného
registru BO15.

NOT
BOO1 BOD2
=1 1 .
bit posuv. reg voda
posuy registr
11 51.1 a
S o
Q=511 hit posuy. reg cerpadlo
Rerr = off 51.2 Q2
S ol

Prvni stisk tlacitka vstupu 11: Sepne se vystup bloku S1.1 a vypne se vstup In bloku BO15
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BOO1 BOO2
=1 11,
hit posuy. reg. voda
posLy reg\str
1 51.1 Q1
.B015
Q=511 hit posuw. reg. cerpadlo
Rem = oif 51.2 o2
S ® Q-

Druhy stisk tlacitka 11: Vypne se vystup S1.1 a dojde k posunu na dalsi blok S1.2,
ten se sepne s nim i vystup Q2.

hit posuy. reg. vada
posuv reqistr
i 511 a1

BO15 ]

Q=311 hit posuy. reg cerpadlo
Rem = off 1.2 Q2
S e Qb

Tretim stiskem se vypne blok S1.2 a tim i vystup Q2. Program se nastavi do vychoziho stavu.
Nyni ru¢ni posun pomoci tlacitka I1 nahradime ¢asovym posunem.

8001 BO02
— 1= 1
hit pasuv. reg. voda
posU. registr
511 ar
I

BO15 X1
n ] Q
T |
; ~
[ L
Par
1

QFst hit posuv. reg. cerpadlo
Rem = off BOO7 512 (o
=1 S ol

bl p1:81s
Rem = off
B00G 04:00=+
EOD4
&
N i
.| )
EH 00:00s
Rem = off
BOOS
L— 04:00s+
| &
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Stiskem tlacitka |1 se sepne Q1 voda a uvolnénim tlacitka vznikne impulz na vstup bloku BO05
NAND (hrana), bloku ¢asového zpoZzdéni BOO3. Po dobéhu nastaveného ¢asu vystup bloku
vypne. Tim da blok BOO6 impulz registru BO15, ten se posune o jeden bit. Na "S1.2"

Sepne se vystup Q2 - ¢erpadlo. Soucasné se spusti casovani bloku BO0O4. Po dokonceni
¢asovani impulz na sestupnou hranu bloku BO08 uvede posuvny registr BO15 program do
vychoziho stavu.

Zapojeni blokl rozsitime do pIného poctu, podle tvodniho Uplného propojeni bloka.

Pocet vystupl Q, které v jednotlivych krocich budou spustény soucasné, docilime propojenim
bitu posuvného registru s vystupy pomoci bloku OR.

Na obr .je znazornénu spusténi ve druhém kroku vystupu Q1 a Q2

211 J woda
(g | BO0Y a1
512 terpalo
= BO14 oz
=1 il
=1 ]
513 wantil
(] BO1Z o3
_H
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SPINANI VENTILATORU

Jednim cidlem se spina teplota. Pfi dosaZeni teploty 24 °C se sepne ventilator Q1, pfi

teploté 29 °C se sepne druhy ventilator. V chodu jsou oba. Pfi poklesu teploty na 24 °C
vypne ventildtor Q2 a pfi dalSim poklesu na 20 °C se vypne ventilator Q1. Spinacem (vstup 11)
se ventilace zapina a vypina.

Funkce zapojeni blok{

Z analogovych blokd je pouZity analogovy vstup All a dva analogové spinace BO13
a BO14. Blok BO13 je nastaven na hodnotu "ON" 24 °C a "OFF" na 20 °C, blok BO14
je nastaven na "ON" 28 °C. a "OFF" na 24 °C.

il BO11 Q1
0 i °f
Lk B012 Q07
=/ A
[ 4 B
25.0 :J
Gain=0.1+
Offset=0
Al On=24
. Off=20
Paoint=0
25
250 BO14
25.0
Gain=0.1+
Offset=0
On=28
Off=24
Foint=0
1. Neni-li sepnuty vstup 11, nedojde k sepnuti vystupu Q1 ani Q2.
2. Vstup 11 je sepnuty a analogovy spinac BO13 také. Sepne se vystup Q1. Je splnéna
podminka, pro sepnuti bloku BO11 AND (oba vstupy maji hodnotu "1").
3. Soucasné se sepnutim vystupu bloku BO11 se sepne vstup bloku BO12. Pfi dosaZeni

teploty 29 °C se sepne vystup bloku analog. spinac¢e BO14. Tim maji oba vstupy bloku
AND B012 hodnotu "1" a dojde k sepnuti vystupu Q2.

4, Teplota klesne na 24°C. Vypne se vystup bloku BO14. Blok BO12 ma hodnotu vstupl 1
a 0, tim dojde k vypnuti vystupu Q2.

5. Teplota klesne pod 20 °C. Vypne se vystup z bloku BO13. Vstup AND BO11 ma
hodnoty 1 a 0, tim dojde k jeho vypnuti a soucasné se vypne vystup Q1.

SPINANI VENTILATORU S UDAJI NA DISPLEJI

Priklad je stejny, jen je doplnén o zobrazovani hodnot na displeji a zmén barvy obrazovky.

131



BO47

BO13
A A
I

ain=0.1+
Offset=0
Al On=24
Off=20
Foint=0

BO14
s
I

ain=0.1+
Offzet=0
On=z&
Oft=24
Fuoint=0

NASTAVENI NA DISPLEJI:

Snizovanim teploty na 24 °C se vypne ventildtor Q2. Podsviceni se zméni na bilé. Pfi poklesu
na 20 °C se ventildtor Q1 vypne. Dojde-li k vypnuti |1 a teplota se zvysi nad 28 °C, podsviti se

BO42

[Pk

W22 (LOG0! di

s
"]

pla

W28 (LOGO! displa

& Q
High h25 (LOG O digplags white backlight)
- ] 15
hi M 1 BO1E
— -
Frion=1
it = off

Tewtl: enabled
Texd?: dizabled

[=the amber backlight)

Iz red backlight)

Nastaveni textu zpravy

/7 ®C [ AI ONOFF Symbol 00:00 Manudlné upravit

R

displej ¢ervené a zobrazi se ndpis "Havarie".

Proti predchazejicimu prikladu byl do obvodu mimo blokd pro obrazovku pfidan vystup Q3 a
bloky AND B017 a BO18, vystup bloku BOO1 je negovan. Vystup Q3 je zde z divodu ndpisu na
displeji "Havarie", ktery se objevi v pfipadé, Ze teplota pfesahne 28 °C a vstup |1 je vypnuty.

Zobrazeni displeje:

o OFF IIIIIIII

Do teploty 28 °C je bilé podsviceni displeje. Do teploty 24 °C jsou pfi stoupajici teploté
vystupy Q1 a Q2 ve stavu OFF. Stoupne-li teplota nad 24°C. sepne ve vystup Q1 "ON".
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| ~LOGO! Display
Details (7 a

éjEPLOTA: 10

VENT Q1 :0FF

VENT Q2 :0FF

Stoupne-li teplota nad 28 °C sepne se vystup Q2 "ON" a displej se podsviti oranzové

| LOGO! Display

Details I

§§T|EPLOTA: 29
=
'VENT Q1:0N

WENT Q2:0N

Dojde-li k vypnuti vstupu I1 a teplota stoupne nad 28 °C, displej se podsviti cervené
a zobrazi se napis: "Havarie ".

Napis "havarie" zmizi a Cervené podsviceni se zméni na bile pfi poklesu teploty
na 24 °C.
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PRENOS PROGRAMU Z PC DO LOGA

1. Odpojime internetové pfipojeni — mUZe zpUsobit potiZe pfi vyhledavani adresy LOGA
2. Klik LT na ikonu PC—-LOGO

Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje Okno Mapovéda
FrP3pHE X XEBER D BE DG N

Lokalni projekt Sit'ovy projekt

3. Klik LT na rotujici Sipku — najde adresu LOGA a zobrazi ji.

B Interface X
Interface
Connect through: Ethernet ~ | | Realtek PCle GBE Family Controller ~ |
Target
! .
Target P address:192.168. 0. 3 | | Addressbook |
Accessible LOGOL o ——
Name IP Address Subnet Mask Gateway MAC address Device Type Status
192.168.0.3 55.255.255.0  |192.168.0.0 E0-DC-A0-96-CB-7E[BM  |[Yes |

|:| Copy to SD card

& In order to protect plants, systems, machines and networks against cyber threats, itis necessary to
implement - and continuously maintain - a holistic, state-of-the-art industrial security concept.
Siemens’ products and solutions only form one element of such a concept. For more information
about industrial security, please visit hitp:iiwww.siemens.comiindustrialsecurity.

4. Oznac¢ime modre adresu
5. Klik LT na "OK"
6. Klik LT na "Yes"

LOGO! X

@ Zafizeni je vrefimu RIUN.
Ffepnout na STOP?

E Yes i | Mo
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7. Klik LT na "Yes" - program se spusti

LOGO! X

|ﬂ Zafizeni je v modu STOP Prepnout do modu RUN?

Pokud se program nechce prehrat, mizeme dlvod zjistit kliknutim LT na ikonu "i"" ve spodnim

rohu obrazovky PC.

i) B LOGO! B.FS4 100%

V otevieném okné se zapise dlvod, pro¢ prenos programu nebyl proveden. M{zZe to byt
napfiklad nezapojeny blok, ktery jsme v programu nepouZili. V tomto pfipadé prfenos probéhl
Uspésné.

®* 22.11.20 18:49 LOGD 8 6 wverze bez Markeru.lsc
* PC —-> LOGO!

LOGC! 8.F54

:—) Pfenos probéhl aspesné

SLEDOVANI PRUBEHU PROGRAMU NA OBRAZOVCE PC

Klik LT na ikonu obrazovky s Logem

21 Otvirani 1
21 BOOS

B144 1
E|—‘ : .

Spusténim programu Loga, napf. externim tlacitkem, budeme pozorovat pribéh
jednotlivych krokd programu na obrazovce PC. Bloky se ¢ervené ordmuji a propojovaci
¢ary budou Cervené.

KONTROLA VSTUPU, VYSTUPU A FLAGU (MARKERU) NA DISPLEJI LOGA

PF. Na displeji mame naprogramovany text s vice obrazovkami
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otuirani 1

poloha
of

stauw mofory

1. Klikdme na tlacitko se Sipkou doll (projdeme vSechny obrazovky) aZz se zobrazi
obrazovka s ¢asem a datem:

Wed. 15 B3
2BzZB-A6-17

2. Stiskneme tlacitko ESC
Otevre se prvni obrazovka s oznacenim "I:" s ¢iselnym oznacenim 1/9 - digitalni vstupy

(2n Rt ¥

prvni fadek — vstupy 11 az 19
druhy fadek — vstupy 110 aZ 119
treti radek — vstupy 120 az 124

V tomto pripadé vidime, Ze jsou sepnuty vstupy 14, I5, 16. Dalsi obrazovku otevieme kliknutim
na Sipku mifici vpravo.

3. Druhd obrazovka (2/9) jsou digitalni vystupy Q
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SIEMENS

prvni fadek —vystupy Q1 az Q9
druhy rfadek — vystupy Q10 a7z Q19
treti radek — vystup Q20

4. Na tfeti obrazovku prejdeme opét kliknutim na pravou Sipku. Na tfeti a ¢tvrté
obrazovce (3/9 a 4/9) jsou analogové vstupy.

SIEMENS LOGO! [[ )

| K {

X50 T
| B 12/4RCE
| - - - ¢
<

. B

6ED 1052+ 1MD08-0BA

LOGO! |1 )
|

x50

5. Dalsim klanim na pravé tlacitko prechazime na dalsi obrazovky. Klikanim na levé
tlacitko se vracime o obrazovku zpét. Na paté a Sesté obrazovce (5/9 a 6/9) jsou
analogové vystupy AQ. Na sedmé obrazovce jsou Markery (Flagy) M.

6. Kliknutim na levé tlacitko se dostaneme na obrazovku s ¢asem a datem. Dal$im
klikanim na levé tlacitko se cyklus pfepinani obrazovek opakuje.

7. PFepnuti na obrazovku programu docilime kliknutim na Sipku smérem nahoru
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ZMENA JAZYKA

Cestina neni soucasti zakladni nabidky jazyk( LOGA, musi se nainstalovat ze stranek Siemens:
https://new.siemens.com/cz/cs/products/automation/systems/mikrosystemy.html

Na téchto strankach naleznete ndvod na nainstalovani ¢estiny (dlazdice Cedtina do Logo Soft
Comfortu V8.2)

Aplikacni priklad pro
LOGO!8.3

Registrace a konfigurace AWS,

nastaveni cloudu a pfenosu dat v

LSC8.3, vytvoreni webu ve LWE1.1 a
nahrani na cloud >

1. Klik na zalozku "Nastroje"
Z ¢estiny d

Novy firmware verze 4.4 pro
CPU S7-1200

Nové funkce: OPC UA Server, nové

instrukce, podpora DNS, novinky u web
serveru

o anglictiny

Soubor Edtovat Formdt Zobrazit Nastroje Okno Napovéda

F:DpHES XX

Prenos >

J Lokalni projekt Sit'ovy pt “H  VybratLOGO! £2
stroje Zvolte hardware.. CtrieH
v Diagram
‘; Pridat . diagram Porovnat.. CtrisMinus
3° LOGO_8_6_verze_bez_Marl 2% Simusce s
&% Vstupy_Trenazer L. .

° LOGO_8_5_verze_bez_obrz o e

“ Pripojt modem...

Vv Instrukce “ Odpojt modem
| Instrukce
v | Konstanty gh Ethemetova pfipojeni

32 [_J Digitalni Parametr VM Mapovani...
| Vstup

€ Kurzorova klavesa

MoZnosti..

2. Klik na zélozku "Moznosti" (Options)
3. Klik LT rozbalovaci ikonu "Jazyk"
4. Vybereme pozadovany jazyk

Language

Cestina do Logo Soft
Comfortu V8.2

Cestina vietné helpu je nyni ke stazeni
zde.

Z anglictiny do cestiny

Tools Window Help

g,

adn

Transfer >
Determine LOGO! F2

Select Hardware. CtrieH
Compare... CtrisMinus
Simulation F3

Simulation Parameters...

Connect Modem.

Disconnect Modem

Ethernet Connections...
Parameter VM Mapping..

Options....

Language: English

language.cs_CZ
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@ MozZnosti

= Tisk
>£ Rozdéleni spoji

Simulace
Y Jazyk

Eﬂ Obrazovka Implicitni editor

Standardni editor:| §T* Editor pro FBD

o/ Bary
UDF
CSV seperator

Jazyk: language.cs_CZ ~

Zrusit

Napovéda

5. Klik LT na "OK"
6.

Obecné

x

Zmény nejsou aplikovany dokud nedojde
k restartovani programu.

7. Klik LT na "OK"

8. Klik na kfizek programovaci plochy — vypnuti programu LSC
9. Znovu spustime programovaci prostfedi LOGO!
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