TREINAMENTO

COMOS Administragdao - Scripting

O Treinamento COMOS Administracao Scripting é destinado a usuarios e futuros administradores do
COMOS e cobre as habilidades basicas para criar e administrar scripts presentes no COMOS. Neste
treinamento serao mostrados o uso do Visual Basic Script, criacao de procedimentos, manuseio de
variaveis e codificacao em uma linguagem de programacao diferente e que podera ser implementado
via “dll”.

Com a ajuda de tutoriais integrados ao final de cada topico, o participante sera treinado passo a passo
na ferramenta.

Pré-Requisitos: Treinamento COMOS Administracao - Base Objects, Treinamento COMOS
Administracao - Easy Scripting e Experiéncia em Programacao

Duragao: 2 dias

Conteudo:
Scripts no COMOS - Basico
= Utilizacao do Visual Basic Script no COMOS
» Trabalhando com o depurador de objetos (object debugger)
= Conceito e manuseio das variaveis
» Conceito de ramos (branches) e loops
» Definicao e acesso de procedimentos
= Parametro por valor ou por referéncia

Objetos COMOS
= Manuseio de variaveis para objetos no COMOS
= Conceito das propriedades e métodos em objetos no COMOS
= Compreensao do uso de eventos e rotinas de eventos
= C(Criacao de didlogos de entrada/saida
= Tratamento de erros de tempo de execugao
= Salvar variaveis em todo o projeto

Biblioteca de Scripts e Scripts de Area de Transferéncia
= Configuracdo da biblioteca de scripts
= Utilizacao de scripts globais com o “CallScriptLib”
= Copiar e mover usando um script
= Script da area de transferéncia com e sem acesso de escrita
= Comentarios para coédigos-fonte

SIEMENS



Modelo de Objeto COMOS
= Compreender as relacoes dentro do modelo de objeto no COMOS
= Compreender o manuseio das colecdes
= Conhecer as rotinas de teste e tratamento de erros
= Manuseio de objetos virtuais

Navegacao e Design de Simbolo
* Entender a relacdo entre os apontamentos de objetos (pointers e backpointers)
= Utilizacao de métodos para navegacao
= Navegador de selecao
= Expressoes “IsinheritSuccessFrom”, “PathFullName” e
“GetObjectByPathFullName”
= Conhecer os métodos no script de simbolos
= Tornar um simbolo dinamico com o uso de “grab points”
= Utilizacao da funcao “UserFunction”

Atributos
= Acessar atributos e seus valores
= Acessar a standard table de um atributo
=  Manuseio de unidades
= Eventos de um atributo

Colecoes (Collections)
= Conhecer o método “EnObs”
= Utilizacao de métodos de verificacao
= (lassificacao e gerenciamento da colecao de objetos
= Criacao de novos objetos no COMOS
= Testar e salvar objetos no COMOS
= Exclusao e restauracao de objetos no COMOS

Gerenciamentos de Scripts e Codificagao
= Pesquisa e edicdo de scripts usando o plugin “script processing”
* Introducdo sobre o uso da codificacao do objeto (“hardcoding object”)
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